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Marca



MANUAIS 
DE MARCA



Manual de marca





UI Kit





DOCUMENTAÇÃO 
DE DIRETRIZES E 
PADRONIZAÇÕES



"O controle de consistência e integridade de 
um sistema de identidade de marca é 
facilitado por padronizações e diretrizes 
inteligentes que sejam de fácil acesso a 
todos os participantes internos e externos 
responsáveis pelas comunicações da marca."

Alina Wheeler, 2008



INSTRUMENTO 
DE GESTÃO DE 
MARCA



IBM Design 
Language

ibm.com/design/language

https://www.ibm.com/design/language/


PRA 
QUEM?



COLABORADORES 
INTERNOS E 
EXTERNOS



SETE 
CARACTERÍSTICAS 
E BENEFÍCIOS



1.Consolidam o 
gerenciamento  
da marca em  
um só lugar 



2.Deve ser clara e 
fácil de entender, 
educativa e 
eficiente



3.Devem dispor de 
informações 
precisas e 
detalhadas



4.Constroem o 
envolvimento 
com a marca



Captam o espírito 
do programa e

incluem “o que a 
marca significa”



Falam sobre o 
significado da 
identidade



5.Indicam os pontos 
de referência para 
responder demais 
questões



6.Equilibram 
consistência e 
flexibilidade



Flexíveis na 
manutenção



Guiados por 
banco de dados 
e não por PDF



7.Oferecem retorno 
positivo nos 
investimentos 
aplicados



COMPONENTES DE 
UM GUIA DE ESTILO 
(STYLE GUIDE)



Princípios e filosofia da marca



Elementos de identidade da marca



Elementos de identidade da marca



Cores



Tipografia



Grid



Iconografia



Ilustrações



Animações



Visualização 
de dados



Exemplos 
(Galeria)



Recursos 
(Downloads)



Biblioteca de 
padrões e 
componentes



Ajuda

• FAQ

• Pontos de contato

• Repositórios externos

• Links úteis em geral



Design Systems
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PADRÕES, PRÁTICAS,

DOCUMENTAÇÕES E 
PRINCÍPIOS



CRIAR, MANTER E 
ESCALAR PRODUTOS 
DIGITAIS



Design 

+Tech



Objetivos

Permite combinar padrões de interface 
em componentes visuais e interativos de 
forma reutilizável através em código e 
frameworks de desenvolvimento.



FACILITAR A 
CRIAÇÃO, 
MANUTENÇÃO



Consis-
tência



Escala



CONTEXTO



Contexto

A maior ou total parte da receita de 5 das 
10 empresas com maior valor de mercado 
no mundo se dá através do 
desenvolvimento de software.



Contexto

Só em 2017, algumas destas empresas 
aumentaram o quadro de profissionais de 
design em uma média de 65% em suas 
equipes internas. 



Contexto

Empresas de tecnologia estão contratando mais designers



Contexto

1968


2001


2008


2017

Desenvolvimento baseado em componentes


Manifesto ágil


DevOps e automatização de processos


Design computacional, design para bilhões 
de pessoas



Contexto

Construir um app de forma 
consistente não é simples


Eles podem ser bem complexos se 
parar para pensar como eles são 
organizados no Figma



Contexto

Em um contexto de 
engenharia de software 
eles se tornam ainda mais 
complexos 



Exemplo: um Botão

Botão



Variações por contexto

Tipos de botões



Variações por estado

Múltiplos estados de interação



Variações por contraste com o fundo

Dark mode / Light Mode / On Color



Variações por sistema operacional

Web desktop Web mobile iOS Android



Design 
System



Design system

Uma estrutura escalável de 
decisões e comportamentos 
de equipe em nossos produtos 
digitais para convergir para 
uma experiência coesa. 



Manual de marca da IBM, 1956



Biblioteca de padrões de design do Yahoo, 2000’s 



PADRÕES E 
PRÁTICAS



PADRÕES Convenções e 
elementos repetidos que quando 
combinados formam a interface. 



PÁTICAS A forma como 
criamos, capturamos, 
compartilhamos e reproduzimos 
estes padrões. 



DESIGN SYSTEM É A LÍNGUA 
UNIVERSAL DE UM PRODUTO 



Atomic design



É IMPORTANTE PENSAR EM 
UM DESIGN SYSTEM COMO 
VÁRIOS PEDAÇOS QUE 
COMPÕE UM TODO 



ELEMENTOS DE 
UM DESIGN 
SYSTEM



PRINCÍPIOS DE 
DESIGN



Princípios de Design

São um conjunto de 
considerações que formam 
a base de qualquer bom 
produto. 



SumUp



Lyft



Material Design



STYLEGUIDE



FRAMEWORKS 

DE DESENVOL-
VIMENTO



DESIGN TOKENS



spectrum.adobe.com

Design Tokens

Exemplos

Primitivos


blue-800

blue-900

gray-100


Semânticos


border-width-100

accent-visual-color

informative-bg-color

https://spectrum.adobe.com/page/design-tokens/


"Um design system é uma 
série de padrões 
interconectados e práticas 
compartilhadas organizadas 
de forma coerente para 
servir o propósito de um 
produto digital"

Alla Kholmatova - Design Systems 



DESIGN SYSTEM 
É UM PRODUTO



"Design system é um produto 
servindo outros produtos...

Nathan Curtis - Eightshapes 

Ele precisa de um MVP, um roadmap, atualizações e melhorias. 
Se possível até um time focado nele."



TIME MULTI-
DISCIPLINAR



Um time de Design System 
atende outros times, como 
clientes e usuários internos



•Para um design system prosperar, ele deve publicar resultados de 

alta qualidade e atender aos designers de maneira confiável. 

Devemos enxergar a equipe do Design System, como uma equipe de 

produto.


•Com um fluxo constante de entregas regulares, seus clientes (equipes 

de produtos) adotam os componentes e as pessoas começam a 

renunciar ao controle de problemas resolvidos pelo sistema. 

Por que ter uma equipe dedicada?



•Os membros do design podem abranger sub-disciplinas - visual, interação, 

arquitetura da informação, entre outras - mas a equipe deve se destacar na 

criação de uma linguagem visual elegante.


•A engenharia traz um foco de front-end com conhecimentos de HTML e CSS, 

habilidades para estabelecer convenções e construção de ferramentas. 


•Preocupações especiais , como UX writing, acessibilidade, desempenho, SEO 

e muito mais. Embora valiosos, lembre-se de que os design system se casam 

principalmente com design e engenharia. 

Time multidisciplinar



Lead ou PM

Time de Design System

Tech Lead ou 
Engineering Manager

UI Designer

FED

(Frontend developer)

Especialistas

Direcionamento, 
priorizações e gestão 
de backlog

Liderança e gestão 
dos recursos e do  
time de tecnologia

Interface, interações, 
componentes, gestão 
das guias de estilo

Implementação da 
UI, das interações e 
documentaçã

UX Writers ou 
content designers


Acessibilidade


Marketing e 
branding


Motion designers


Ilustradores



Lead ou PM

Time de Design System

Tech Lead ou 
Engineering Manager

UI Designer

FED

(Frontend developer)

Especialistas

Direcionamento, 
priorizações e gestão 
de backlog

Liderança e gestão 
dos recursos e do  
time de tecnologia

Interface, interações, 
componentes, gestão 
das guias de estilo

Implementação da 
UI, das interações e 
documentaçã

UX Writers ou 
content designers


Acessibilidade


Marketing e 
branding


Motion designers


Ilustradores



Time de Design System

Configurações mínimas de um time

Lead DesignerFrontend developer

DesignerFrontend developer

Designer (Fullstack)



ALINHAMENTO 
ENTRE 
STAKEHOLDERS



GOVERNANÇA



Stakeholders e governança

Construir um design system pode requerer 
algumas apresentações e algumas 
sessões de workshop para resumir o 
progresso e reunir mais informações. Por 
isso, precisamos entender bem quais 
pessoas precisamos envolver e quais 
apenas informar do andamento. 



BENEFÍCIOS



Benefícios de um Design System

Aumento de 

produtividade

Viabilizar a 

contribuição

Crescer com 

consistência Acessibilidade



•Consistência Visual e Textual 


•Clareza na Interface do Usuário


•Otimizar a capacidade de liberar novas funcionalidades e/ou novos 

produtos mais rapidamente


•Fácil manutenção tanto no código, como no design.


•Uma arquitetura sólida que você pode expandir para novos produtos 


•Produtos robustos com padrões de alto nível. 


•Mais rápido para novos designers e desenvolvedores se integrarem ao times 

Benefícios de um Design System



•Designers: Conseguem entregar mais consistência e qualidade de 

design, enquanto focam em desafios específicos que geralmente são 

ignorados.


•Gerentes de Produto: Velocidade de entrega e qualidade do produto 

entregue. 


•Desenvolvedores: Melhor handoff do Designer, acelerando a entrega 

e conseguem dar manutenção com mais facilidade aos produtos.

Benefícios de um Design System



REFERÊNCIAS



next.carbondesignsystem.com

http://next.carbondesignsystem.com


polaris.shopify.com

https://polaris.shopify.com/


nimbus.nuvemshop.com.br

https://nimbus.nuvemshop.com.br/


styleguide.vtex.com

http://styleguide.vtex.com


ux.mailchimp.com/patterns

https://ux.mailchimp.com/patterns


adele.uxpin.com

http://adele.uxpin.com


designsystemsrepo.com

http://designsystemsrepo.com


www.designsystems.com

https://www.designsystems.com/


intodesignsystems.com @svorklab

http://intodesignsystems.com
https://twitter.com/svorklab


Construindo um 
style guide de 
produto digital
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Manual de marca



Bibliotecas de componentes (UI kit)



Diretrizes 
de estilo

ibm.com/design/language

https://www.ibm.com/design/language
https://www.ibm.com/design/language/


IBM AI Applications design guidelines

thiagobarcelos.com

https://thiagobarcelos.com/work/ai-apps


Styleguide para 
Web e Mobile 
no Figma
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• Estrutura de uma biblioteca no Figma

• Plug-ins para otimizar o trabalho

• Estrutura Web e Mobile

• Fundação


• Tipografia, Cores, Iconografia, Grids

• Componentes, Padrões, Templates e Exemplos

• Variedades

Agenda



ESTRUTURA DE 
UMA BIBLIOTECA 
NO FIGMA



Produtos multiplataforma

cora.com.br

http://cora.com.br


Produtos multiplataforma

cora.com.br
Marketing Website Site Responsivo

http://cora.com.br


Produtos multiplataforma

cora.com.br
Web PlatformMobile App

http://cora.com.br


Produtos multiplataforma

cora.com.br
Web PlatformMobile App

http://cora.com.br


Produtos multiplataforma

cora.com.br
Web PlatformMobile App

http://cora.com.br


Componentes (átomos e moléculas)

temas e templates, componentes de suporte

Como seria a biblioteca da Cora?

Primitives


Escalas de cores

Foundation


Estilos de cores semânticas, estilos das escalas tipográficas, iconografia

Web Site Web Platform Mobile App



Componentes (átomos e moléculas)

temas e templates, componentes de suporte

Como seria a biblioteca da Cora?

Primitives


Escalas de cores

Foundation


Estilos de cores semânticas, estilos das escalas tipográficas, iconografia

Web Platform Mobile App



PLUG-INS PARA 
OTIMIZAR O 
TRABALHO



Plug-ins

Figma Community Link

Foundation: Color Generator

Figma Community Link

Typescales

https://www.figma.com/community/plugin/1024452006068794933/Foundation:-Color-Generator
https://www.figma.com/community/plugin/739825414752646970/Typescales


FUNDAÇÃO: CORES, 
TIPOGRAFIA, GRIDS 
ICONOGRAFIA



Exemplo

Figma Community Link

Untitled UI Kit (Exemplo)

Site oficial

https://www.figma.com/community/file/1020079203222518115
https://www.untitledui.com/


COMPONENTES



PADRÕES, 
TEMPLATES E 
EXEMPLOS



VARIEDADES



ZEROHEIGHT



zeroheight.com

http://zeroheight.com


ATÉ A 
PRÓXIMA 
AULA!


