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Aprenda sobre a pilares
Arquitetura flux Fluxo
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Pilares

A arquitetura Flux foi desenvolvida pelo time do Facebook (Meta) e adotada no produto de
chat da rede social. A partir da concepc¢do da arquitetura, tivemos a criagcdo de uma
biblioteca de mesmo nome, porém atualmente ela ndo é utilizado e é considerada

obsoleta, mas os conceitos do Flux continuam relevantes.

Com a arquitetura Flux separamos nossa aplicagcéo em trés pilares:

1. Store:responsdvel por armazenar e alterar o estado da aplicac¢do;

2. Dispatcher: responsdvel por gerenciar agdes e enviar as agdes ao Store;

3. View/Ul: ainterface, a tela em si, onde teremos a interagéo com o usudrio, que ird

fazer alguma acdo que altere afete o estado.
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Links Gteis

Flux
https://facebook.github.io/flux/
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