26/04/2020 Kotlin parte 3: Aula 1 - Atividade 4 Implementando o cédigo do dialog de alteragéo | Alura - Cursos online de tecnologia

O o4
Implementando o cédigo do dialog de alteracao

A nossa App atualmente permite que o usuario apenas adicione transagdes, sendo que na App base, ele tem a

capacidade de alterar transacoes através de um toque, exibindo entfo um dialog que permite alterar as informacdes.
Considerando todas essas caracteristicas, o nosso primeiro passo serd implementar o evento de clique do elemento da

lista de transagdes e pegar a transacao que foi tocada, como também, criar a classe para apresentar o dialog de

alteracao.

Implementando o listener da lista de transacdes

Para isso, dentro da funcdo configuraLista() logo depois de atribuir o adapter paraa Listview , chame a funcio

setOnItemClickListener() implementando a interface do listener usando a expressdo lambda.

Durante essa implementacéo, pode ser que os pardmetros venham com nomes estranho, ou seja, vocé pode

renomed-los para parent, view, posicao, id.

Em seguida, dentro da expressdo lambda, atribua a transacio para uma variavel por meio do parametro que representa

a posicdo do elemento tocado, pois ela vai enviar as informacgdes da transacéo no dialog de alteracéo.

Implementando o Dialog de alteracao

Agora que temos a transagdo, vamos implementar o dialog para altera-la. Para isso, va na classe
AdicionaTransacaoDialog e faca uma copia dela por meio da feature Copy Declarations do Android Studio (o atalho para

essa feature é o F5). Dé o nome da copia de AlteraTransacaoDialog e deixe no pacote dialog, entdo, clique em OK.

Para este exercicio, ndo hé a necessidade de executar a App.
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