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& o
Configurando mailsender

Transcricdo

Agora que ja fizemos uma boa parte do que devia ser feito em relacdo a negociagio de conteudo, conversas com

sistemas externos, vamos trabalhar com outra, com a qual o sistema j4 esta acostumado.

Logo apés o usuario finalizar uma compra ele registra os dados, mas néo exite nenhum retorno dizendo a ele que a
compra foi um sucesso. Isso existe no sistema, mas o usuario final néo recebe nenhuma informac&o. Seria bom, nessas

situacdes, enviar um e-mail ao usudrio.

Em PagamentoService.java , logo depois que o pagamento é executado, podemos ver a resposta:

public void pagar(@suspended final AsyncResponse ar, @QueryParam("uuid") ...) {
//...

executor.submit(() -> {

try {
//...
Response response = Response.seeOther(responseUri).build();
ar.resume(response);

s

Logo depois disso seria interessante fazer o envio de um e-mail. Lembrando que no PagamentoService estamos
utilizando o executor que faz uma requisi¢do assincrona e o AsyncResponse ar fazendo o processo de resume . ele abre
uma nova thread no servidor, como discutimos nos cursos anteriores, e ela é continuada a partir do resume . Entéo
antes dele e depois da resposta, implementamos o envio de e-mail. E comum usarmos o mailSender :

Response response = Response.seeOther(responseUri).build();

mailSender.send();

ar.resume(response);

Usamos o0 método send() com pardmetros especificos, como quem envia e quem recebe. Quem envia sera

"compras@casacodigo.com.br", jd quem recebe sera aquele usudrio que preencheu os dados de checkout:
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Finalizar Compra

Essas informacgdes chegam para nds como parametro, entfo fazemos:
mailSender.send("compras@casacodigo.com.br”, compra.getUsuario().getEmail());
Também precisamos informar o assunto e o corpo da mensagem que vird o nimero do pedido:

mailSender.send("compras@casacodigo.com.br", compra.getUsuario().getEmail(), "Nova Compra na CDI

< »

Vamos deixar o corpo da mensagem como variavel local:

"

String messageBody = "Sua compra foi realizada com sucesso, com o numero de pedido " + compra.g

mailSender.send("compras@casacodigo.com.br", compra.getUsuario().getEmail(), "Nova Compra na CDI

< »

Se o corpo fosse um texto muito grande teriamos usado o String Builder, mas ndo € o caso, ja que é um texto simples.

Podemos fazer o mailSender virar um campo ("Ctrl + 1" > "F3"). E temos um object:
private MailSender mailSender;

S6 que ainda ndo temos o objeto MailSender , entdo criaremos a sua Classe dentro do pacote

"br.com.casadocodigo.loja.infra":

package br.com.casadocodigo.loja.infra;

public class MailSender {

Como queremos injeta-o, colocamos a anotacdo @ApplicationScoped
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package br.com.casadocodigo.loja.infra;
import javax.enterprise.context.ApplicationScoped;

@ApplicationScoped
public class MailSender {

Voltando para o PagamentoService.java , 0 injetamos:

@Inject
private MailSender mailSender

Ele é Application Scoped porque ele ird durar todo o escopo da aplicacdo. O CDI vai criar o objeto e 0 manterd vivo
durante todo o contexto da aplicacdo. O proximo passo é criar o método send() nomeando as strings:
public class MailSender {

public void send(String from, String to, String subject, String body) {

Uma vez que o método estd preparado precisamos fazer o c6digo de implementacdo de e-mail dele:

package br.com.casadocodigo.loja.infra;

import javax.enterprise.context.ApplicationScoped;
import javax.mail.internet.MimeMessage;

@ApplicationScoped
public class MailSender {

public void send(String from, String to, String subject, String body) {

MimeMessage message = new MimeMessage(session);

Esse MimeMessage sera nossa mensagem. Poderiamos estar usando frameworks até mais simples que essa
implementagdo de enviar e-mail, com HTML por exemplo. Ndo tem problema, mas o nosso foco é a especificacio do
Java EE, por isso estamos fazendo manualmente. E 0 MimeMessage ja é provido pelo Java EE através da especificacdo de

JavaMail. Este nos fornece o objeto session , o qual deve ser carregado por um recurso da aplicacéo:

@Resource(mappedName = "java:/jboss/mail")
private Session session;
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public void send(String from, String to, String subject, String body) {

MimeMessage message = new MimeMessage(session);

Vamos importar o session como sendo o javax.mail.Session :
import javax.mail.Session;
Todas as importacoes de e-mail sdo do Java EE. Agora construiremos a mensagem. Perceba que existem métodos bem

simples:

"ApplLicationdcoped
ublic class MailSender {

@Resource(mappedName = "java:/jboss/mail™)
private Session session;

public void send(String from, String to, String subject, Si
MimeMessage message = new MimeMessage(session);
message.

@ addFrom(Address[] addresses) : void - Mimel (| JAdd the specified addresses to the existing "From" field.
- = If the “From" field does not already exist, it is created.
@ addHeader(String name, String value) : void - 5 A
Ove : addFrom... Messag
} @ addHeaderLine(String line) : void - MimeMes: p“m:: Tomi...) in Messaga
@ addRecipient(RecipientType type, Address ac addresses the senders of this message

@ addRecipients{RecipientT type, Address Throws:
. =t o kit 1 lllegalWriteException - if the underlying

@ addRecipients(RecipientType type, String adc
@ equals(Object obj) : boolean - Object

@ getAllHeaderLines() : Enumeration - MimeMe
@ getAliHeaders() : Enumeration - MimeMessac
@ aetAllRecioients() : Addressll - MimeMessaa

Press '~Space' to show Template Proposals|

implementation does not support modification of
existing values

llegalStateException - if this message is
obtained from a READ_ONLY folder.
MessagingException

Press 'Tab' from proposal table or click for focus

Comecemos pelo setRecipients() :

public void send(String from, String to, String subject, String body) {

MimeMessage message = new MimeMessage(session);
message.setRecipients(javax.mail.Message.RecipientType.TO, InternetAddres.parse(to));

Vamos adicionar um Try/Catch:

public void send(String from, String to, String subject, String body) {

MimeMessage message = new MimeMessage(session);
try {

message.setRecipients(javax.mail.Message.RecipientType.TO, InternetAddres.parse(to));
} catch (MessagingException e) {

e.printStackTrace();
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emplementagdes da especificacio, existem sim formas mais simples utilizando frameworks. Facamos agora o from

(remetente), o subject (assunto) e o content (corpo, sendo do tipo HTML):

try {

message.

message

message.
message.

}

setRecipients(javax.mail.Message.RecipientType.TO, InternetAddres.parse(to));

.setFrom(new InternetAddres(from));

setSubject(subject);
setContent(body, "text/html");

Temos, assim, nosso e-mail com as informacgdes configuradas. Precisamos fazer o envio propriamente dito, usando o

Transport :

try {

message.

message

message.
message.

setRecipients(javax.mail.Message.RecipientType.TO, InternetAddres.parse(to));

.setFrom(new InternetAddres(from));

setSubject(subject);
setContent(body, "text/html");

Transport.send(message);

}

Para que tudo isso funcione ainda temos algumas implementacoes a fazer, porém ja configuramos muitas coisas.
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