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Sobre as suavizacoes

No ultimo video foi falado sobre velocidades possiveis no UI Motion, além de tipos diferentes de
suavizacOes do movimento. Foram vistas as suavizagoes de aceleragdo, desaceleracao, suavizacao de

entrada e saida e movimento linear.
Sobre essas suavizacoes temos as seguintes afirmacoes:

1. A aceleracéo é usada principalmente por elementos que estdo vindo de fora da tela e por final se

estabelecem nela.

2. A suavizacdo de entrada e saida é utilizada principalmente para elementos que mudam de posi¢do na

tela.
3. A curva do movimento linear é uma linha reta.

4. A desaceleracédo no UI Motion tende a imitar o movimento de um objeto freiando no mundo fisico.

Quais dessas afirmacdes sao falsas?

Selecione uma alternativa

A afirmagcio 3 é falsa.

Nenhuma afirmacéo é falsa.

A afirmacéo 3 e 4 sdo falsas.

A afirmacio 4 é falsa.

https://cursos.alura.com.br/course/framer-ui-motion-microinteracoes/task/80592
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