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Polimorfismo na injecao de dependéncias

Com a refatoracéo do exercicio anterior, tiramos da classe BalancoEmpresa a responsabilidade de criar um
BancoDeDados . Mas ela ainda esta um pouco acoplada a essa classe, afinal recebemos uma instancia de BancobeDados

no construtor, ou seja, dependemos especificamente da classe BancoDeDados .

Podemos diminuir essa dependéncia e flexibilizar a classe BalancoEmpresa , permitindo-a registrar suas dividas ndo s6

num banco de dados, mas em qualquer lugar, sem precisar alterar o cdigo dela para isso.

Vamos aplicar a ideia vista no capitulo anterior: criamos uma interface que qualquer classe que possa armazenar
dividas deve implementar. Assim, podemos fazer a classe BalancoEmpresa ser acoplada apenas a interface e ndo a uma

implementacéo especifica.

Faca essas alterag0es: crie uma interface como a ArmazenadorDeDividas da explicacdo e faga a classe BancoDeDados
implementa-la. Por fim, altere a classe BalancoEmpresa para que ela receba e guarde uma instancia dessa interface, e
nfo mais de BancoDeDados especificamente. Cole aqui o c6digo da interface, da classe BancoDeDados e da classe

BalancoEmpresa .

Responda

INSERIR CODIGO FORMATACAO

https://cursos.alura.com.br/course/orientacao-objetos-java/task/610



