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O que aprendemos?

Neste curso nds aprendemos a trabalhar com varios elementos que compoem um
cenario isométrico de games: inicialmente aprendemos a trabalhar com as
texturas seamless, ou seja, aquelas onde pode ser colocadas lado a lado sem que

as bordas fiquem aparentes.

Em seguida aplicamos os conceito de textura seamless em varios elementos,
como terra, agua, grama e pavimentos. Fizemos outros elementos que compoem
o cendrio, mas que nado seguem o padrdo das outras texturas, como as arvores,
casas, plantas e pedras. Em todos os elementos nds ficamos atentos em relagao a
iluminacao (sempre a luz vindo da esquerda) e em relacdo ao tamanho, para que
os elementos nao tivessem tamanhos muito diferentes, o que atrapalharia na

jogabilidade do game.

Ao final aplicamos todos os elementos compondo uma tunica imagem de cenario.
Nesse estagio percebemos melhor os itens que estavam faltando para a cena ficar

mais natural e os aplicamos.

Espero que vocé aproveite o conteudo desse curso e bons estudos! Qualquer

duvida me encontre no férum. Até os proximos cursos!
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