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Checando atores

Checamos se o ator em foco pelo Line Trace é igual ao plano da mira.

Por que não permitir que qualquer ator seja válido para esta operação?

Selecione uma alternativa

Porque se o gramado ou o estádio também fossem válidos para o chute, teríamos o goleiro animado
aleatoriamente.

A

Porque se o gramado ou o estádio também fossem válidos para o chute, teríamos a bola sendo chutada em
qualquer direção.

B

Porque se o gramado ou o estádio também fossem válidos para o chute, teríamos o chutador sendo
animado aleatoriamente.

C


