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Importando modelo .fbx

Quando importamos um modelo .fbx que ja esta preparado com as UVs secundarias para Lightmap, por que

devemos desabilitar a opcdo ‘Generate Lightmap UVs™?

Selecione uma alternativa

Porque os canais de Lightmap podem ser criados dentro da prépria Unreal.

Porque preparamos um canal secundario com UVs especificas para Lightmap antes de exportarmos a
versdo .fbx, aproveitando melhor o espaco das UVs em relacdo a geracdo automatica da Unreal.

Porque os modelos .fbx ja possuem um canal de UV especifico para Lightmaps.

https://cursos.alura.com.br/course/unreal-vr-arquitetura-parte-1/task/26427
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