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Kaggle — Teoriq Introdugéio

Acompanhe aqui
os temas que
serdo tratados
na videoaula
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Introducgdo

Histoéria

O Kaggle foi fundada em 2010 por Anthony Goldbloom e adquirida em 2017 pelo Google.

O que é?

E uma comunidade de programadores (principalmente voltada pra Data Science) que
possui diversas bases de dados, competicdes, codigos e troca de informagdes entre
desenvolvedores. Existem inclusive competicdées com prémios e patrocinadas por

grcmdes empresdas.
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https://en.wikipedia.org/wiki/Kaggle
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Por que utilizar?

Plataforma mundialmente conhecida, vocé pode construir seu portfélio por meio de
notebooks e descobrir novos datasets. Vocé também pode utilizar o Kaggle para obter
inspiracées e ver como outros cientistas de dados/analistas desenvolver suas andlises

e insights.
Pratica:

Vamos explorar o Kaggle?

Faca sua conta clicando no link https://www.kaggle.com/.
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https://www.kaggle.com/
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