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Ola maker, tudo bom? Bem vindo ao
Cronograma do curso.

O curso ARDUINO INICIANTE/BABY
aborda todos os conhecimentos que
vocé deve ter para dar o pontapé
inicial no mundo do desenvolvimento
de projetos.

ARDUIND E AUTCMAGCAD

Pensamos por um longo periodo de
tempo em como montar o curso e o
que seria valido trazer neste primeiro
contato com o mundo da eletrénica,
programagao, criatividade e projetos.
Com muito esforgo, dedicagdo e
pesquisa de campo chegamos a esse
cronograma que vocé esta prestes a
conhecer.

O nosso curso é diferente dos outros
que vocé viu por ai (google da vida).
Mesmo que nesta primeira etapa
iremos trazer os fundamentos da
programagao com arduino e os pilares
do desenvolvimento de projetos. A
nossa proposta é fazer com que vocé
aprenda a pensar como um
desenvolvedor e coloque a sua
criatividade para trabalhar. Por isso,

em todas as aulas iremos trazer
diversos exemplos de aplicacdo para
seus conhecimentos, ilustrar um
sistema que abrange o conceito no
mundo da industria e dar aquelas
dicas para alguns problemas que vocé
pode encontrar no decorrer de algo
que esta produzindo.

Com esse Curso vocé conseguira
identificar e saber utilizar
componentes eletrbnicos mais comuns
em projetos com arduino; criar
sistemas de automacgao residencial e
ter a base para o industrial; realizar
medi¢cdes em um circuito, soldar
componentes  eletrbnicos; montar
prototipos na area de robdtica, realizar
acionamentos digitais e PWM; além
das leituras digitais e analdgicas, que
€ a base do funcionamento de
qualquer sistema controlado.

Também aprendera a desenvolver o
raciocinio e a criatividade necessaria
para poder dar vida a uma ideia que
surgir.

A nossa proposta €& fazer vocé
aprender com um sistema divertido e
interativo. Para isso, traremos
video-aulas recheadas de exemplos,
brincadeiras e claro, caso vocé tenha
adquirido o nosso KiT Baby ou tenha
0S componentes necessarios para
acompanhar as aulas, podera ir
criando os circuitos juntamente com o
professor, realizar a sua atividade e
até colocar o conteudo aprendido em
pratica quando desenvolver outro
projeto baseado na aula.



Agora umas perguntinhas que
vocé vai querer fazer...rsss

Preciso saber sobre eletronica?

Ndo! Vamos ensinar o
necessario para trabalhar com Arduino
e ao longo das videos-aulas vamos
evoluir os ensinamentos. O intuito é
ensinar o suficiente para vocé realizar
seus projetos, estudos mais
aprofundados e/ou especificos sao por
sua conta. Claro que estaremos no
Facebook, Youtube e no Instagram
para tirar duvidas e orientar vocés da
melhor maneira que pudermos. Sem
falar do sistema de mentoria, que
servira para a funcionalidade também.

O que da para fazer com Arduino?

Gostamos de dizer que o limite
€ a imaginagao, Ja vimos projetos
incriveis feitos por amadores e
profissionais. Dizer que a um limite é
insensato pois a imaginacéo pode ser
melhorada e treinada, quanto a parte

técnica ha uma quantidade
significativamente grande de
ferramentas, maquinas e

componentes que  proverdao a
facilidade da criacdo dos seus

projetos. Rara a vez que alguém ficou
“na mao” por falta de alguma coisa.

O curso é pratico?

Nao poderiamos dizer que o curso é
100% pratico, vocé precisa entender o
principio da teoria de todas as partes
estudadas para nao fazer merd* com
seu componentes e periféricos. Entao
podemos afirmar que 90% do curso é
pratico, queremos que vocé tenha
contato ja na primeira aula com a
parte pratica. Estamos interpretando
que vocé ja possui o kit baby em
maos ou 0s componentes
necessarios, caso contrario nao sera
possivel por razdes 6bvias (kkk).
Posso ganhar dinheiro com
Arduino?

Sim, pode! O Arduino é uma
plataforma Open Source, isso significa
que toda a documentacdo esta
disponivel na rede mundial de
computadores, vocé pode copiar e
aplicar aos seus projetos sem
problemas, a unica exigéncia € nao
usar o nome Arduino. Porém nada
impede de criar um nome com
terminacdo em “Ino” como muitos
existentes.



Que tipos de projetos serao feitos?

Diversos, porém a lista esta
centrada em automacgao residéncial,
criagao de equipamentos e
ferramentas microcontroladas, criagao
de modelos para Hobbistas entre
outros. Procuramos ouvir vocés nas
nossas redes sociais e entender qual
a necessidade no momento.



Agora vocé vai ter acesso a uma descrigdo completa de todas as aulas que vamos
utilizar no curso e ira entender o porqué aprender as fungoes.

Aula 0 - Introdugao

Apresentagao;
Informacgdes sobre o curso;
Beneficios;

Informacgdes sobre o kit.

Nesta aula, que da inicio ao curso
Arduino  Basico/Baby vocé ira
conhecer um pouco mais sobre mim, a
modo que, eu irei comentar um pouco
sobre a minha histéria, como a
Arduino e Automacdo foi criada e
falarei como o curso ira funciona.

Irei enfatizar os beneficios incriveis
que estamos |he oferecendo e
faremos a proposta para vocé adquirir
o curso. Caso vocé tenha comprado o
curso e ainda nao viu este video
introdutério e gratuito, recomendamos
que vocé veja. Assim podera entender
como tudo funcionara. Ah! E obrigado
por confiar tanto assim em nos! :) kkk

Aula 1 - O que vocé precisa!
(Contextualizacao de Softwares)

O que é um Fluxograma;

IDE Arduino - Download e Instalacao;
Baixar a “Dark Arduino Theme”

Como entrar no Google Class;

Como entregar uma atividade no
Google Class;

Agora sim, com o curso comprado e
com a ansiedade para ingressar nas
aulas, partimos ao primeiro conteudo.
Nesta primeira video-aula vocé ira
saber tudo que ira precisar para poder
desenvolver o curso. Sabendo como
realizar o download de todos os
softwares utilizados e também como
funciona cada um deles. Para que no
momento em que for entregar as
tarefas ou estudar o conteudo, néo
fiqgue perdido ou faca merd*.

obs: Lembrando que para
desenvolver as tarefas é necessario
que vocé tenha os componentes
presentes no Kit Baby. Porém, caso
vocé ndo tenha tido o capital
suficiente para realizar a aquisi¢do,
vocé podera desenvolver tudo



utilizando 0s softwares de
simulagao, mas a principio,
infelizmente nao traremos o contetdo
ensinando-os a utiliza-los.

Aula 2 - Principios da Eletricidade

O
BASIC J

O que é tenséo;

O que é corrente;

O que é AC/CA e DC/CC;
O que é resisténcia;

O que é uma Carga;

O que é um condutor;

O que é a poténcia elétrica;

Nesta filosofia de o que &, o que é. Na
segunda aula vocé ira aprender sobre
os principios da eletricidade. Sabera
como funciona as instalacdes
elétricas, os circuitos, o porqué tem
€sses nomes e ira comecgar a montar o
seu primeiro circuito elétrico.

Aula 3 - Fung¢oes Principais Iniciais
e Entradas e Saidas

Fungdes Principais (Setup, Cabecalho
e Loop);
Entradas e
analdgicas;
Blink com Fluxograma;
Exemplo pratico;

Exercicio no Google Class.

Saidas,digitais e

Pronto, agora sim! Vamos comegar a
mexer com o Arduino. Visando que
vocé tenha entendido como utilizar os
softwares e sabendo como funciona a
eletricidade, nesta aula  vocé
finalmente entendera o Arduino,
sabendo criar os cabegalhos padrao,
chamar as fungdes principais, definir
as entradas e saidas, como é a
formatagcdo  profissional de um
programador e ja ira realizar uma
atividade com 0s conceitos
aprendidos.



Aula 4 - Leitura de dados digitais e
acionamentos utilizando a fungao IF

[ 4
ProjetoBluetooth E s
| - LET

DO THIS

if(LastState != digitalRead (pushButton) )
if( digitalRead (pushButton) == HIGH)
{

Serial.println{"Estado da chave= Ligado");
LastState = HIGH; & 3
}

else
{

serial.pri @
LastState

Leitura digital (O que é);

Como wusar um botdo da forma
correta);

Exemplo da funcdo IF em uma
situacao simples e na pratica;
Exercicio no Google Class;

Na 42 aula vocé ira aprender sobre a
fungcdo mais importante no ramo da
automacgao, que é a funcao IF. Para
que o conteudo seja entendido
perfeitamente, iremos aplicar ela em
alguns exemplos, levar ela a
automacgao residencial e até mesmo
comparar o seu funcionamento com
um CLP (Controlador utilizado na
Industria). Sem falar do exercicio
super elaborado que vocé vai ter que
fazer.

Aula 5 - Flip Flop e Incrementagao

Explicacdo do estado inverso (Flip
Flop);
Incrementacao;
funcionamento;
Exemplos praticos e na protoboard;
Exercicio no Google Class;

conceito e

Chegamos na 52 aula. E o conteudo
da vez sera o sistema Flip FLop e a
incrementacéao.

Vocé ira aprender a como utilizar
essas fungdes em seu sistema e com
certeza ira ver os exemplos na pratica
com eles. E no fim, tera o exercicio
respectivo a aula.

Aula 6 - Leitura de dados
Analdégicos e Monitor Serial



Leitura de um sinal analégico;

Funcao “MAP”;

Visualizar o valor do sensor;

Aplicacdo Pratica - Acionamento
Simples;

Exemplo Pratico;
Exercicio no Google Class.

Na 62 aula iremos adentrar ainda mais
nas funcionalidades com o Arduino e
comegaremos a entender “coisas mais
complexas”, de sorte que, vocé
aprendera a ler dados analdgicos,
vera aplicacbes e podera fazer um
experimento na sua casa.

Aula 7 - PWM e RGB

O que é PWM;

Acionamento l6gico;

O led RGB + Resistor;

Fazer diversas cores no RGB;
Exemplo Pratico;

Exercicio no Google Class.

A video-aula deste dia ira trazer uma
fungao super importante no mundo da
automagdo, que é o PWM, a
ferramenta utilizada para realizar
controles  precisos. E  também
traremos o LED RGB, para vocé poder
brincar um pouco com os efeitos de
luz.

Ah! Com certeza tera exemplos
praticos e também a comparacdo com
o CLP.

Aula 8 - Comunicacgao Serial

Estado do botdo:

Estado do botdo:
Estado do botdo:
Estado do botdo:
Estado do botdo:
Estado do botdo:
Estado do botdo:
Estado do botdo:
Estado do botdo
Estado do botdo
Estado do b
Estado do bota
Estado do botdo
Estado do botdo
Estado do botdo
Estado do botdo
Estado do botdo: &
Fstado do hoté

Comunicacao;

Explicar o porqué evitar o uso da
GPIOOe 1;

Monitor Serial para comunicagao;
Acionamentos pelo Monitor Serial;
Exemplo pratico;

Exercicio no Google Class.

Agora que ja estamos mandando
muito bem com o Arduino, vamos
elevar o nivel e comecar a brincar com
os sistemas de comunicagao. Entao,
nesta aula, o conteudo ira girar em
torno do monitor serial, uma
ferramenta do arduino e é



fundamental quando trata-se de
comunicagao e configuragdes
remotas.

Aula 9 - Comunicagao entre dois
Arduinos

Comunicacao entre dois Arduinos em
modo crossover;

Exemplo pratico;

Exercicio no Google class;

Depois de aprendermos sobre
comunicagao, ja colocaremos o conteudo
em pratica e na 92 aula, o conteudo
abrangido sera a comunicagao entre dois
arduino. Inicialmente parece algo simples
e sem utilidade, mas nds garantimos,
quando vocé ver tudo em agao e ver o
que se pode fazer com essas
informacoes, pode apostar que vocé vai
ter “um zilhdo de ideias” de projetos.

Desfecho
Jogo matematico.

Depois de tudo que foi aprendido, o
desfecho servira para batermos um
papo, comentarmos sobre o préximo
curso e elaborar um jogo matematico

que ira utilizar tudo que vocé aprendeu
durante o curso. Esperamos que neste
momento vocé ja saiba tudo que é
necessario para elaborar projetos com
arduino e ja tenha compartilhado “n”
projetos conosco.

Aulas Bonus

Para deixar o curso ainda mais
recheado e fazer com que vocé seja o
craque em arduino, deixaremos
inicialmente 4 aulas bénus para que
vocé possa aperfeigoar ainda mais o
seu aprendizado.

Aula 1 - LEI de OHM

Ohm's Law

www!electroprotnet

Conteudo fundamental para saber
quais componentes utilizar em um
projeto.

Aula 2 - Como usar o Multimetro




Vocé ira aprender a |utilizar a
ferramenta de medicao mais
importante de alguém que trabalha
com elétrica.

Aula 3 - Como utilizar o ferro de solda
da melhor forma e como soldar
componentes

Atualmente no mundo da eletrénica,
tudo é a base de solda. Entdo, vamos
mostrar a vocé como montar os
circuitos e deixar eles em
funcionamento para sempre, como se
fosse um produto final.

Aula 4 - Como decapar e soldar
jumpers e cabos de cobre da forma
correta.

E por fim, iremos ensina-lo a trabalhar
com 0s jumpers para arduino, que
proporcionam muita dor de cabecga no
desenvolvimento de um projeto.



