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O oe
lluminagao de Superficie

Vamos iluminar com mais cuidado nosso personagem? Lembre-se do que falamos de pillow shading: vamos evitar que
coloquemos o mesmo tipo de iluminacdo em cada uma das superficies que compdem o personagem e, no lugar disto, vamos

pensar que face capta mais luz e que face capta menos.
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