ESTRUTURA DE ARQUIVOS

android: nessa pasta, temos o projeto Android nativo, criado normalmente em
Java. Quando o cddigo Flutter for executado, ele automaticamente é compilado
para Java e executado a partir dessa pasta.

Apesar de ser bom ter conhecimento na linguagem Java e Kotlin, ndo é obrigatorio.
Nao precisamos obrigatoriamente conhecer as linguagens nativas, afinal, o Flutter
estd af para isso! A seguir temos uma imagem do contetido da pasta android:

i0S: nessa pasta, temos o projeto i0S nativo, criado em Swift. Quando o c6digo
Flutter for executado ele automaticamente é compilado para esta linguagem e
executado a partir da pasta ios.



Assim como foi citado a respeito do Java e Kotlin, ndo é obrigatorio ter
conhecimento do Swift para criar seus aplicativos Flutter.

lib: nessa pasta, temos por padrdo o arquivo main.dart, nele esta o cédigo que inicia
a nossa aplicacdo. Dentro da pasta lib podemos criar outras pastas e organizar os
arquivos escritos em Dart da forma que acharmos mais organizada e justa para o
correto funcionamento do aplicativo.

Vocé pode brincar a vontade dentro dessa pasta, s6 ndo pode substituir o nome do
arquivo main nem remover o método main de dentro dele, se nao o aplicativo nao
executara.

test: nessa pasta, temos por padrdo o arquivo Widget testdart, onde esta o codigo
desenvolvido especialmente para testar o funcionamento dos Widgets e interagdo
com o usudrio. A aplicagao default que temos quando criamos um projeto Flutter ja
vem com os testes configurados para ela. Os testes vindos de presente no
aplicativo padrao verificam se os Widgets especificados existem, se o contador esta
zerado e se o botao flutuante vai acrescer mais 1 no valor exibido na tela.

.gitignore: é nesse arquivo que nos comunicamos com o controle de versdo, o que
especificarmos no gitignore ndo sera versionado. Nao precisamos salvar no nosso
repositorio de cddigos as pastas com as dependéncias que podem ser
tranquilamente baixadas posteriormente, assim, economizamos espa¢o no disco
do servidor responsavel pelo repositorio e tornamos muito mais rapido o envio e
recebimento dos arquivos. Com o gitignore gerado pelo Flutter apenas os cédigos
Dart e coisas importantes do Flutter sdo salvos no repositério; arquivos de
compilacdo, temporarios e afins ndo entram no bolo.

.metadata: o arquivo de metadados mantém algumas propriedades especificas do
nosso projeto Flutter, e ele é responsavel por fornecer os dados para atualizag¢ées
do framework, extensdes e similares. E bastante importante versionar este arquivo
(ou seja, nao o colocar no gitignore ) € principalmente nao mexer em seu contetdo,
afinal, ele é autogerado e administrado pelo SDK Flutter.

.packages: é aqui que o SDK Flutter salva as urls das dependéncias que ele
necessita mais frequentemente. Basicamente é um arquivo que indexa todos os
arquivos principais de funcionamento do Flutter para caso houver a necessidade
de executa-los ndo termos problemas com performance e demora no tempo de
execucao.

pubspec.yaml: podemos dizer que o arquivo pubspec é 0 coracdo das dependéncias
e controle dos nossos aplicativos. Nele especificamos quais
dependéncias/extensdes queremos utilizar (http, lazy load, bloc), o nome do
projeto e descricdo, versao do SDK Flutter que queremos utilizar, o diretério dos
nossos arquivos assets, isto €, nossos arquivos de fontes, imagens, videos e afins.
Uma dica de ouro para se dar muito bem com esse arquivo é ler todos os
comentarios que vém por padrao nele explicando cada funcionalidade do arquivo.



pubspec.lock: é efetivamente o arquivo que o Flutter lera. Basicamente, ele é um
compilado do pubspecyaml s6 que de forma otimizada para a facil leitura pelo SDK. O
arquivo lock é gerado na primeira vez que vocé cria o projeto, e s € atualizado caso
vocé o exclua e execute novamente a compilacdo. Ele é responsavel por manter a
compatibilidade das dependéncias.

README.md: como a extensao do proprio ja diz, ele é escrito utilizando a
linguagem de marcacdo Markdown. Este arquivo nao é essencial para o
funcionamento do projeto, é apenas um descritivo para vocé criar anotagdes sobre
o aplicativo e dicas como as de instalagdo, por exemplo, caso outras pessoas
possam baixar o projeto. Sinta-se livre para anotar o que achar pertinente neste
arquivo, ou, até mesmo removeé-lo.

estrutura.iml: se vocé nao criou o seu projeto com o nome estrutura com certeza
esse arquivo seu tera o nome do seu projeto com a extensao iml. Basicamente é um
facilitador para o Dart se comunicar com o interpretador Java na hora de gerar o
aplicativo para o android. Algumas versoes do Flutter simplesmente ndao geram
este arquivo. Caso o seu projeto nao tenha, ndo se preocupe. Assim como o arquivo
metadata, ele é autogerado e ndo deve ser editado manualmente.



