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PADRÕES E 
COMPONENTES 
WEB



• Padrões ajudam a acelerar o fluxo de trabalho 
para designers e times de engenharia; 

• Não precisa reinventar a roda o tempo todo;  
• Determinam regras que podem ser quebradas 

quando necessário; 
• Otimizam a experiência do usuário: consistência; 
• Criar um repertório visual e funcional.
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AÇÃO 



HIPERLINKS 



Hiperlinks

Links são usados como elementos de 
navegação. Eles podem aparecer 
sozinhos, dentro de uma frase ou 
parágrafo, ou diretamente após o 
conteúdo.



Hiperlinks



Hiperlinks



BOTÕES 



Botões

Os botões são usados para inicializar 
uma ação. Os rótulos dos botões 
expressam qual ação ocorrerá 
quando o usuário interagir com eles.
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BARRA DE 
MENU 



Barra de menu

São elementos principais de 
navegação global ou contextual. 
Geralmente dispostos no topo ou na 
lateral de uma página.
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DROPDOWN 
MENU 



Dropdown menu

Os dropdown menus apresentam 
uma lista de opções na qual o 
usuário pode selecionar uma ou 
várias opções.
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OVERFLOW 
MENU 



Overflow menu

Use o overflow menu quando opções 
adicionais estiverem disponíveis para 
o usuário, mas houver uma restrição 
de espaço.
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BREADCRUMB 
(MIGALHA DE 
PÃO)



Breadcrumb

O breadcrumb é um padrão de 
navegação secundário que ajuda o 
usuário a entender a hierarquia entre 
os níveis e navegar de volta por eles.
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TABS (ABAS)



Tabs (abas)

Use abas pra permitir que o usuário 
navegue facilmente entre 
visualizações dentro de um mesmo 
contexto.
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ACCORDION 



Accordion

Um accordion é uma lista empilhada 
verticalmente de cabeçalhos que 
revelam ou ocultam seções de 
conteúdo associadas.
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CARDS 



Cards

Usados quando o usuário precisa 
navegar pelo conteúdo de vários 
tipos. Use para mostrar elementos 
cujo tamanho ou ações variam - como 
fotos com legendas, grupos de 
informação, etc.
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CARROSSEL 



Carrossel

Usuário precisa navegar entre um 
grupo de itens que possivelmente irá 
selecionar. Ajuda que o usuário 
concentre sua atenção em apenas um 
grupo de elementos por vês.
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PAGINAÇÃO 



Paginação

A paginação é usada para dividir o 
conteúdo ou dados em várias 
páginas, com um controle para 
navegar para a página seguinte ou 
anterior.
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MODAL 



Modal

Foca a atenção do usuário 
exclusivamente em uma tarefa ou 
pedaço de informação através de 
uma janela que sobrepõe o 
conteúdo.
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TOOLTIP 



Tooltip

Exibe informação adicional ou 
informação secundária de algum 
elemento ao clicar ou ao sobrepor o 
mouse (hover).
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TABELA DE 
DADOS 



Tabela de dados

São usadas para organizar e exibir 
dados de forma eficiente e 
estruturada, com linhas e colunas, 
podendo ser simples ou complexas. 
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FORMULÁRIOS 



Formulários

Um formulário é um grupo de controles 
de entrada relacionados que permite aos 
usuários fornecer dados ou configurar 
opções. Podem ser simples ou 
complexos, apresentados como páginas 
dedicadas, painéis laterais ou dialogs.
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INPUT TEXT 



Input text

Permite ao usuário interagir e inserir 
conteúdo e dados. Este componente 
pode ser usado para entradas de 
formulários longos e curtos.
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SELECT MENU 



Select menu

O select menu permite que os 
usuários escolham uma opção de 
uma lista. Ele é usado em formulários 
para os usuários enviarem dados.
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COMBO BOX 



Combo box

É uma combinação de select menu e 
text input (confinado a uma lista 
definida de valores). Usuário pode 
digitar todo ou parte do valor que 
deseja selecionar sem ter que rolar 
por toda a lista de valores.
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CHECKBOX 



Checkbox

Checkbox é usado quando há vários 
itens para selecionar em uma lista. 
Os usuários podem selecionar zero, 
um ou qualquer número de itens.
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RADIO 
BUTTON 



Radio button

Use radio buttons quando tiver um 
grupo de opções mutuamente 
exclusivas e apenas uma seleção do 
grupo for permitida.
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SLIDER 



Slider

Sliders fornecem uma indicação 
visual de conteúdo ajustável, onde o 
usuário pode aumentar ou diminuir o 
valor movendo a alça ao longo de 
uma trilha horizontal ou vertical.
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DATE PICKER 



Date picker

Os seletores de data e hora, ou date 
pickers, permitem que os usuários 
selecionem uma única data ou um 
intervalo de datas e horas.
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VALIDAÇÃO  
OU INPUT 
FEEDBACK



Validação

O usuário inseriu dados no sistema e 
espera receber feedback sobre o 
resultado desse envio.
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E MUITO 
MAIS… 



Amplie seu repertório

• Não precisa aprender tudo de uma vez, 
você vai acabar aprendendo sob demanda; 

• Certifique-se de usar o componente mais 
adequado para a ação que o usuário 
deseja executar. 

• Conheça diferentes design systems; 
• Explore alternativas e teste!
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BIBLIOTECA DE 
COMPONENTES



Padrões e componentes web



FIGMA NA 
PRÁTICA 



• Organizar o layout em nível de pixel perfect 
• Decupar um layout em elementos reutilizáveis 
• Criar componentes 
• Estruturar biblioteca 
• Redesenhar os layouts 

Figma na prática
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