05/09/2018 Unity Mobile Parte 2: Aula 1 - Atividade 8 O que aprendemos? | Alura - Cursos online de tecnologia

O o8
O que aprendemos?

Nessa aula aprendemos:

e Oqueéo Canvas Scaler
e Como deixar a interface do jogo responsiva
e Melhoramos o fluxo de trabalho com as ancoras

e Vimos o conceito de Identificador unico global

https://cursos.alura.com.br/course/unity-mobile-interface-responsiva-desempenho/task/44720
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