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O que aprendemos?

Nesta aula nós �zemos a primeira casa do cenário: ela é a casa base que usaremos

para fazer as outras duas versões. Começamos com o esboço e em seguida

�zemos a linha �nal e a cor base.

Com a cor base aplicada, nós trabalhamos na iluminação, utilizando camadas no

modo Hardlight para a sombra e o modo Screen para efeitos de luz. Ao �nal,

mesclamos as camadas de iluminação e trabalhamos nas texturas.

Para �nalizar nós �zemos a parte interna da cada. Aqui demos mais atenção ao

tamanho e a iluminação, que devem seguir como parâmetro a visão externa da

casa.

Até a próxima aula!


