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Aprendemos a ver e ler na aba do navegador os graficos em forma de cascata. Aprendemos que séo baixados de seis em
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seis requests. O ponto é que isso pode incorrer em um gargalo ruim de performance. Vamos tentar diminuir a

quantidade de requests para que eles ndo fiquem "infinitamente" enfileirados esperando os outros terminarem de

baixar para comecarem, como atualmente ocorre.

Temos cerca de 91 requests e isso é muito:

&= &

alura

] localhost:3030

Coloque seu potencial em pr

[w ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Resources Security Audits
® O W T | View = = Preserve log EDisable cache | No throttling v
Hide data URLs LU | XHR )5 CSS Img Media Font Doc WS Manifest Other

Name Status Type Initiator Size Time Timeline = Start Time
localhost 200 document Other 6.3KB ims
menu.js 200 script index): 4398 15ms |

_ | busca.js 200 script (index):1 5928 16 ms i
footer.|s 200 script {index):1 5598 87 ms i
detect.js 200 script index): 4188 17 ms ]

|| reset.css 200 stylesheet (index):1 4778 17 ms I

| base.css 200 stylesheet (index):1 5908 17 ms I
font.css 200 stylesheet {index):1 5558 19 ms |

_| block-buttans.css 200 stylesheet {index):1 6348 21lms i

_ | block-categoriaCard.css 200 stylesheet (index):1 7748 22 ms |
block-conteudo.css 200 stylesheet {index):1 4658 22ms i
colors.css * 200 stylesheet index):1 5348 18 ms q

_ | block-cursoCard.css 200 stylesheet (index):1 1.1KB 22 ms l
block-footer-listaC 5.055 200 stylesheet {index):1 5348 29ms i
block-footer 200 stylesheet index): 1.2KB 30ms i

91 reques:sl 297 KB transferred | Finish: 1.35s | DOMContentLoaded: 168 ms | Load: 1.355

0000 ma

Por exemplo, se pegarmos os requests de css, temos cerca de 25 arquivos e isso € muita coisa.:

index. htmi
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rel="stylesheet"
rel="stylesheet"
rel="stylesheet"
rel="stylesheet"

rel="stylesheet"
rel="stylesheet"
rel="stylesheet"
rel="stylesheet"
rel="stylesheet"
rel="stylesheet"
rel="stylesheet"

rel="stylesheet"
rel="stylesheet"

href="assets/css/reset.css">
href="assets/css/base.css">
href="assets/css/colors.css">
href="assets/css/font.css">

href="assets/css/block-buttons.css">
href="assets/css/block-categoriaCard.css">
href="assets/css/block-conteudo.css">
href="assets/css/block-cursoCard.css">
href="assets/css/block-depoimentos.css">
href="assets/css/block-elasticMedia.css">
href="assets/css/block-footer-listaCursos.

href="assets/css/block-footer.css">
href="assets/css/block-form-erro.css">
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Quem desenvolveu esse site pensou em separar todos os componentes do site em arquivos, portanto, o site inteiro é
modularizado.Isso é bom por um lado, pois ele é facil de ler e acaba sendo mais simples realizar uma manutencao.
Entretanto, quando jogamos em producéo, temos um gargalo de performance, pois, imagine, temos 25 requests e isso
apenas de css. Se podemos baixar apenas seis simultaneamente, teremos um bom tempo perdido aqui até que se possa

baixar o restante dos arquivos, imagens e etc.

Temos que evitar ter tudo isso de css. Vocé pode estar pensando que basta copiar todos os ¢ss em um tnico arquivo, um
a um, apagar os antigos.... Mas, serd que é uma boa ideia? Iriamos apagar os arquivos originais e ficarifamos apenas com

um arquivo gigante... ndo me parece uma boa ideia.

Qual o grande problema?

Queremos manter os arquivos separados por uma questao de manutencao e legibilidade, mas ndo queremos a0 mesmo

tempo que isso afete nossa performance de producao.

No fundo, o que estamos querendo fazer é ter um arquivo todo junto em producéo, mas em desenvolvimento, ele devera
ser separado para facilitar a leitura e continuas modificagdes. Entretanto, isso ndo é uma tarefa facil. O que teremos que
fazer é automatizar a juncao dos arquivos, isto é, automatizar o que gruda essas coisas. Se fizermos isso a méao é possivel
que sujemos o c6digo e nos equivoquemos no caminho. Podemos fazer isso no préprio terminal digitando um comando

bem simples, o cat, utilizado para ler algum arquivo.

Imagine, entdo, que queremos ler o arquivo que estd em uma determinada pasta, digitaremos o nome do comando

seguido da localizacdo da pasta.

cat site/assets/css/resete.css

Se dermos um Enter ele jogara o conteudo desse arquivo para nés. Podemos pedir para que ele passe todos os arquivos,
digitando cat site/assets/css/*.css . O que precisamos fazer é jogar todos esses arquivos em algum lugar especifico.

Para isso digitamos o comando cat e também o local onde queremos que esses arquivos estejam:

cat site/assets/css*.css > dist/assets/css/estilo.css

Utilizando apenas um comando conseguimos resolver esse problema. Nossa pasta "site" continuara dividida, mas a

pasta dist, o arquivo "estilo.css", estard minificado e com cerca de 2018 linhas.
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estilo.css

{
max-width:
min-width:

overflow—x: hidden;
-webkit-font-smoothing: antialiased;
-moz-o0sx—-font-smoothing: antialiased;

(min-width:
{

max-width:

.container {
padding-right:
padding-left:

(min-width:

Falta um detalhe, teremos que alterar o html e ndo faremos isso a mao. Tentaremos automatizar isso utilizando uma
ferramenta. Usaremos o gulp, que ja esta pronto. O gulp é capaz de concatenar sozinho através de pluggins e tarefas

especificas e faz esse tipo de trabalho.
Como fazemos isso?

N6s escolhemos um pluggin chamado gulp useref que faz isso para nds e é bem simples de ser utilizado. A ideia é que s6
precisamos dizer para ele quais css devem ser grudados juntos. Vamos observar a sua documentacdo no link

(https://github.com/digisfera/useref)https://github.com/digisfera/useref (https://github.com/digisfera/useref).

Ele funciona da seguinte maneira:

A ideia é que no cédigo fonte coloquemos varias tags e links de css separados e embrulhemos essas tags com um
comentario especial, o build css. Assim, ele recebe como argumento o nome do arquivo final que deve ser gerado e
quando rodarmos o gulp ele vai ler esses arquivos, grudar isso e além de gerar o arquivo, vai editar o index html para ter

a referéncia atualizada.

- C' |8 GitHub, Inc. [US]| https://github.com/jonkemp/guip-useref
<html>
<heagd>
build:css c ombined.css -—>]
<Link href="css/one.css" rel="stylesheet">
<link href="css/two.css" rel="stylesheet">
</head>
<body>
<script type="text/javascript" src="scripts/one.js"></script>
<script type="text/javascript" src="scripts/two.js"»></script>
</body>
</html>
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Vamos usar esse comando do pluggin. Vamos copiar esse comando e colar no nosso arquivo "index.html". Colaremos o

seguinte: <!-- build: css assets/css/estilo.css :

index.html

G ANT UMIIN LIS JIf i J o ey

src="assets/js/busca.js"></
src="assets/js/detect.js"></
src="assets/js/footer.js"></

rel="stylesheet” hrer="assets/css/reset.css">
rel="stylesheet" href="assets/css/base.css">
rel="stylesheet" href="assets/css/colors.css">
rel="stylesheet" href="assets/css/font.css">

rel="stylesheet" href="assets/css/block-buttons.css">
rel="stylesheet" href="assets/css/block-categoriaCard.css">
rel="stylesheet" href="assets/css/block-conteudo.css">
rel="stylesheet" href="assets/css/block-cursoCard.css">
rel="stylesheet" href="assets/css/block-depoimentos.css">

Vamos alterar apenas, onde queremos que isso seja cuspido, nesse caso, queremos que va para a pasta
"assets/css/estilos.css" e copiamos o fim da tag build que é <!--endbuild--> e colaremos no final de todos arquivos css

que tivermos nesse arquivo.

Pronto, temos isso embrulhado em um comentério!

Se rodarmos essa pagina em nosso navegador, ele continuara baixando os "25 requests", porque no fundo ele ignora o
comentario, que é importante apenas para o gulp. Vamos fazer o seguinte, vamos rodar na linha de comando o gulpe o

pluggin useref.

gulp useref

Dando um "Enter" ele comecara a realizar isso. Ele vai ler o index, procurar os comentdarios e gerar uma versao
otimizada. Vamos ver se isso foi feito? O cddigo fonte permanecerad intacto. A diferenca sera na pasta "dist" que o "gulp"

gerou. Como esta no gulp, tudo foi minificado. Temos cerca de 41.000 mil caracteres e uma linha de comando apenas.

https://cursos.alura.com.br/course/otimizacao-performance-web/task/16620 4/7



21/04/2020 Performance Web |: Aula 4 - Atividade 6 Transcricdo das aulas | Alura - Cursos online de tecnologia

[ ] [ o/ estilos.css — performance-web
FOLDERS

estilos.css

720px) { .categoriaCard-lista { padding-top: 0;

¥ = performance-web
v = dist
¥ B assets
v & o
B base.css
B block-buttons.css
[ block-categoria
B block-conteudo.c|
@ block-cursoCard.
@ block-depoiment
@) block-elasticMedi
B block-footer-lista
@ block-footer.css
@ block-form-erro.
B block-grupoCael
B block-header-bu
[® block-header.css
[ block-highlighted
B block-painelPlang
B block-titulo-dest
& block-titulos.css

[ colors.css

&) estilo.css

3 font.css
B home-aprenda.cs|
&) home-diferenciai
[ home-fundo.css
& home.css

[3) reset.css

» [ font

» [ img

pDis
B app.yaml

E] Line 1, Colurm 41211

Tem mais um detalhe, queriamos referenciar um tnico css ao em vez de 25 css distintos. Vamos observar o arquivo

index.html que esta minificado. Podemos identificar que temos apenas um css:

index.htmi — dist

<! html>< lang="pt-BR">< >< charset="UTF-8">< name
="viewport" content="width=device-width,initial-scale=1">< >Alura |
Cursos online de tecnologia</ >< src="assets/js/menu. js"></
>< src="assets/js/busca.js"></ >< src="assets/is/
detect.js"></ >< src="assets/js/footer.js"></ >< rel
="stylesheet" href="assets/css/estilos.css"></ >< >< class="
home-fundo">< class="header">< class="header-barraBusca'"><
class="container">< action="/busca" class="header-barraBusca-
form'>< for="header-barraBusca-campoBusca">Qual curso procura?</
>< type="search" id="header-barraBusca-campoBusca" name="q"
placeholder="Digite aqui a busca'> < class="header-barraBusca-
submit" type="submit">Buscar</ ></ ></div></ >< class="
container'">< class="header-1logo">< src="assets/img/logo-alura.svg"
alt="Alura"></div>< class="header-navegacao">< action="/busca"
class="header-navegacao-form'>< class="navegacao-form-input" type="
search" placeholder="Digite sua busca aqui" name="q">

Se rodarmos o navegador veremos no dev tools que temos apenas um estilos.css. Se dermos uma olhada no requests

veremos que ja ndo temos mais a mesma quantidade de css.
Sera que ndo podemos melhorar também os javascript também? Sim, podemos!
Para isso vamos no "html" original e criamos a mesma tag ao redor do "java". Escreveremos no inicio do java «<!---

build:js assets/js/scripts.css--> eno final <!--endbuild-->
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src="assets/js/menu. js"></
src="assets/js/busca.js"></

src="assets/js/detect.js"></
src="assets/js/footer.js"></

E rodamos no terminal o gulp useref e damosum "Enter". Vamos voltar ao "index.html" e podemos ver o script inico

do java. O que estamos fazendo é usar o processo de build para criar arquivos Unicos de javascript e css sem influenciar

no codigo fonte. Assim, podemos continuar mantendo o desenvolvimento de maneira organizada.

Vamos rodar no navegador para ver como ficou? Olhando o dev tools vemos que temos um arquivo "estilos.css" e um

unico arquivo "script.js".

Vamos reparar nas versoes otimizadas e ndo otimizadas. Primeiro, entraremos no "localhost:2020". Podemos perceber

que temos diversos css e javascript e na versao otimizada temos apenas um css e um javascript®.

Lembra-se que ao utilizar o localhost essas diferencas acabam sendo dificeis de serem percebidas? Vamos alterar nossa

rede, escolheremos uma "3G" para fazer uma comparacdo. Vamos rodar a versdao nao otimizada:

[w ﬂ Elements Console Sources Network Timeline Profiles Resources Security Audits
® O W F  View = = Preserve log @ Disable cache | Good 3G (1 Mb/sd | v
Hide data URLs [.![8 XHR )5S CSS Img Media Font Doc WS Manifest Other

Name Status Type Initiator Size Time Timeline - Start Time
localhost 200 document Other 373KB 512ms
menu.js 200 script {index):10 6108 S8ms |
busca.js 200 script index): L4KB 65 ms ﬂ

.| detect.js 200 script {index):12 4988 73ms |

_| footer.|s 200 script (index):13 9628 80ms g
resel.css 200 stylesheet {index):18 6078 88ms L |

__| base.css 200 stylesheet index):1 1.2KB 110 ms |

2 font.css 200 stylesheet (index):21 2.0KB 162 ms !
colors.css 200 stylesheet {index):20 1.3KB 125 ms ]
block-categoriaCard.css 200 stylesheet index):24 1.6KB 185 ms !

__| block-buttons.css 200 stylesheet (index):23 1L1KB 149 ms 5_] ‘
bleck-conteudo.css 200 stylesheet {index):25 7818 178ms =l

| block-cursoCard.css 200 stylesheet index): 3.2KB 247 ms e |

__ | block-depoimentos.css 200 stylesheet lindex):27 28KB 238 ms g
block-elasticMedia.css 200 stylesheet {index):28 5308 231 ms s |

1.00s

Podemos ver que ele lanca o primeiro request e este vai encavalando os demais requests de forma que ele aguarda

muito tempo para baixar os préximos.

Vamos analisar a versdo otimizada:
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[w E] Elements Console Sources /A Network Timeline Profiles Resources Security Audits

® O | ™ 7 | View 2= = | (JPreserve log EDisable cache | Good 3G (1Mb/s$ : ¥

Filter _ | Hide data URLs @ XHR JS CS5 Img Media Font Doc WS Manifest Other
Name Status Type Initiator Size Time Timeline - Start Time 1.00s
J localhost 200 document Other 6.2KB g22ms N

| scrips.js 200 seript (index):1 1.1KB 54 ms [ |

[] estilos.css 200 stylesheet index):1 11.9KB 136 ms |

~| logo-alurg.e-~ A swg+xml index): 1 1.8KB 70 ms —il

= http:/ flocalhost:3030/assets /img /logo-alura.svg i

| | 99185150 — document {index); 14 7.9KB 375ms [ — [

| busca.svg 200 svg+xml (index):2 5138 48 ms .

__| categoria-mobile.svg 200 swg+xml index):3 690 B 54 ms —l

__| categoria-programacaoc.svg 200 swg+xml findex):5 6758 62 ms —i

|_| categoria-front-end.svg 200 swg+xml index): 7 B228B 71lms ¢ |

|| cate goria-infraestrutura.svg 200 svg+xml lindex):9 9928 76 ms _-

__| categoria-design-ux.svg 200 svg+xml findex):11 8518 86 ms -

__| opensans-extrabold.woff2 200 font findex):1 14.3KB 516 ms = ]

__| opensans-regular.woff2 200 font (index):1 13.7KB 570 ms )

_| opensans-bold.woff2 200 font {index): 1 14.1KB 583ms [ —

__| opensans-light.woff2 200 font {index):1 13.6KB 636 ms =

Como temos seis conexdes simultaneas ele baixas préximas coisas logo em seguida e vemos que isso causa menos

tempo cinza, isto é, menos tempo de espera do que se compararmos com a versdo ndo otimizada.
Entfo, podemos fazer isso que nos traz bastante vantagens, mas gostaria de saber o que perdemos fazendo isso?

Temos que ter em mente alguns problemas que podemos enfrentar, primeiro, quando colocamos tudo em um arquivo
s6, do ponto de vista da producio, estamos perdendo a capacidade de cachear os arquivos individualmente, se
mexermos uma linha de um arquivo, terd que baixar tudo de novo. Se mexéssemos uma linha de um arquivo em outro
cendrio ele iria baixar apenas aquele arquivo que foi alterado. Entfo, se vocé tiver um site muito grande, com muito
kbytes e megas de javascript e css sera disso que vocé estard abrindo m#o ao fazer essas alteragdes que causam novos

downloads de varios megas.

Falamos de uma desvantagem, vamos falar também de uma vantagem que é o gzip, quando concatenamos tudo em um

arquivo so o algoritimo do gzip roda de uma vez sé e o resultado é evidente.

Um outro ponto que temos que pensar bem € o fato de termos juntados os 25 arquivos de css, o site foi originalmente
feito de maneira a ser todo modular, onde cada componente da pagina estd em um css diferente e é um arquivo
separado e facil de ler e etc... Mas o ponto é, serd que nessa home usamos todos os componentes do site inteiro? Como
fazemos quando temos um site com cinco paginas e cada pagina usando componentes diferentes. O que podemos
fazer? Concatenar tudo em um arquivo apenas? E assim, toda vez que ele abre a home ele baixara os componentes de

paginas pelas quais o usudrio ainda nem navegou?

E complicado. Escolher onde a quebra ser4 feito pode ser algo nfio tio trivial. As vezes nfo conseguiremos juntar tudo
isso em um arquivo s6, teremos que quebrar em dois ou trés arquivos. Esse tipo de decisdo, na pratica, ndo é tdo simples

e veremos sobre concatenacdes e http2 mais adiante, pois envolve alguns detalhes a mais.

Por enquanto, queriamos mostrar o impacto de se diminuir os requests fazendo isso através da concatenacéo de

javascript e css que é na verdade uma boa pratica.
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