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O que aprendemos?

Nesta aula nós �zemos os tiles de água, pavimentos de pedras e as árvores. Assim

como a terra e a grama, os tiles de pavimento e de água também são

originalmente seamless.

Após o tile original, nós �zemos as variações para que possamos ter diferentes

formatos de pavimento e de regiões de água, já que faremos um rio com esses

tiles. As árvores, assim como as pedras e as plantas, não tem o tile base como

limite de tamanho, então o desa�o foi criá-las em diferentes formatos e

tamanhos.

Até a próxima aula!


