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Faça o que eu fiz na aula

A primeira parte para começarmos nossa implementação do Capacitor, é criar o projeto Ionic 4.

Dentro do seu terminal, crie um projeto utilizando o comando ionic start cozinhando-casa . Selecione a opção blank  (que

é a primeira) na hora da escolha do template.

Na sequência, use o comando npm i --save @capacitor/cli @capacitor/core  para instalar as dependências do Capacitor no

projeto. E então, quando o processo de instalação é concluído, utilize o comando npx cap init  para inicializar o Capacitor

no projeto.

A primeira coisa que a interface pede é o nome do projeto e a segunda é o ID do pacote do projeto. Na sequência, utilize o

comando ionic build  para gerar a pasta www . E então será possível adicionar as plataformas com os comandos npx cap

add android  e npx cap add ios .

Para rodar o projeto nos dispositivos, é necessário abrir o projeto na IDE de cada plataforma. No caso do Android, use o

comando npx cap open android . Isso abre o Android Studio. No qual você pode clicar no botão de “run” — representado por

uma seta verde que �ca na barra superior à direita —, e então selecione um dispositivo para rodar o projeto.

No iOS, utilize o comando npx cap open ios . Isso abre o xcode. Selecione um emulador na barra superior direita da IDE e,

na sequência, clique no botão para rodar, que �ca à esquerda do botão utilizado para escolher o emulador.



26/07/2019 Ionic 4: Aula 1 - Atividade 5 Faça o que eu fiz na aula | Alura - Cursos online de tecnologia

https://cursos.alura.com.br/course/ionic-4/task/57762 2/2


