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 07
Trocando as peças

A imagem abaixo mostra o "antes", a peça original, e o "depois", com a

troca que aprendemos a fazer para ter um tile com bordas sem emenda.

Qual foi o erro na troca?

Selecione uma alternativa

As partes 2 e 3 deveriam estar com os locais trocados.

As partes 1 e 3 deveriam estar com os locais trocados.

As partes 1 e 4 deveriam estar com os locais trocados.

As partes 2 e 4 deveriam estar com os locais trocados.
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