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O 02
(Obrigatério) Download do projeto e infraestrutra

014, sou Flavio Almeida (twitter: @flaviohalmeida). Neste exercicio vocé encontrara o link de download do projeto do curso e

toda infraestrutura necessaria para poder dar continuidade com seus estudos.

O arquivo do projeto

funcional/stages/01-project.zip). E um arquivo zip que precisa ser descompactado em sua Area de Trabalho ou qualquer

outro diret6rio que vocé esteja confortavel em trabalhar. Porém, antes que vocé possa subir o servidor é importante verificar
os requisitos minimos de infraestrutura a seguir. No final desta atividade, vocé terd acesso aos comandos que serfo utilizados

para subir o servidor.

Infraestrutura 1 - Node.js 8.0 ou superior (versdes pares apenas)

Vocé pode baixar o Node.js da sua plataforma preferida (Windows, MAC ou Linux) em https://nodejs.org (https:/mnodejs.org).

Depois de instala-lo, para saber se ele esta funcionando, basta abrir seu terminal preferido da sua plataforma e executar o

comando (logo a seguir, veja as dicas caso o comando nao funcione):

node --version

Este comando deve exibir a versdo do Node instalada no terminal.

ATENGAO USUARIOS LINUX: algumas distribui¢des Linux ja possuem um binério chamado node, que niio tem nenhuma
relacdo com o Node.js. Nestas distribui¢des, o bindrio passa a se chamar nodejs. Sendo assim, em todo lugar que eu

referenciar o comando node ele deve ser trocado para nodejs.

Infraestrutura 2 - Chrome!

Neste treinamento é necessario usar o Google Chrome versiio 63 ou superior. E compulséria essa escolha do navegador. Nés
utilizaremos o sistema de moédulos nativos do ES2015 suportado pelo Chrome, evitando assim que tenhamos que elaborar
toda uma infraestrutura especial para isso. Outros navegadores do mercado ainda néo suportam esse recurso na data de

lancamento deste curso.

Caso vocé tenha interesse em saber como garantir que todos os moédulos escritos em ES2015 sejam suportados em todos os

outros navegadores, confira esses dois cursos abaixo.

Novamente, é importante ficar claro que ndo nos preocuparemos com essa infraestrutura e pegaremos carona no sistema de

moédulos do Chrome. Alids, em um futuro préximo ele serd o padréo entre os navegadores.

Subindo o servidor
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Com os requerimentos de infraestrutura atendidos e com o zip do projeto descompactado, para levanta-lo, abra seu terminal

favorito e entre na pasta notas . Dentro dela, execute o comando:

node server

Se vocé utiliza Linux e o Node.js foi instalado como nodejs , faca nodejs server .

A instrucdo fard com que o servidor fique de pé e exiba no console a seguinte mensagem:

Server is running at http://localhost:3000

Abra seu navegador favorito e acesse o0 endereco http://localhost:3000 . Devera ser exibida uma pagina com um botdo

apenas.

Agora com tudo em seu devido lugar, podemos dar inicio ao treinamento. Vamos comecar pelo sistema de médulos do

ES2015 e seu suporte pelo Chrome.
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