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Criando o Navigation Mesh

Para que os inimigos possam se mover apenas pelo caminho, precisamos gerar uma NavMesh que sera um modelo auxiliar

de navegacdo que serd produzido a partir do nosso terreno.

1.Vaem Menu -> Window -> Navigation para abrir a aba Navigation onde configuraremos a geracdo da NavMesh .

2. Em Navigation -> Bake -> Baked Agent Size , vamos colocar Agent Radius = 0.15 e Max Slope = @ e entdo clicar no
botdo Bake .

3. Verifique se a NavMesh gerada e apresentada na aba Scene representa um caminho continuo sem interrupgdes como o
mostrado na figura abaixo. Caso isso ndo aconteca, selecione novamente o objeto Chao em Hierarchy e utilize as

ferramentas de terreno para alargar o caminho nos locais necessarios e repita o passo anterior.
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O que aconteceria se cridssemos nosso navmesh com um Max Slope maior que zero?
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