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O que aprendemos?

Nesta primeira aula nós interpretamos o brie�ng e aprendemos a fazer texturas

seamless, que são as texturas que podem ser multiplicadas e colocadas lado a lado

sem que as emendas �cam visíveis.

Em seguida nós �zemos os tiles de terra, seguindo a perspectiva isométrica e

aplicando o que acabamos de aprender no vídeo anterior sobre textura seamless.

Até a próxima aula!


