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2 o3
(Opcional) Diferencgas entre programacao sincrona e assincrona

Transcricdo

Agora vamos falar de um assunto que esta indiretamente ligado ao MongoDB, que é a diferenca entre programacgio

sincrona e assincrona.

Na programacdo sincrona, sempre que estivermos trabalhando com um programa principal que possua uma func¢éo ou
sub-rotina, quando for necessaria sua utilizacéo, elas serdo executadas num mesmo processamento, ou thread, que o

programa principal. Isso significa que ele ficara parado, esperando o término de determinada funcéo.

Em contrapartida, na programacao assincrona o programa principal é executado num processamento independente da
sub-rotina ou fung¢io, dessa forma ele pode continuar com seu processamento normal enquanto elas sdo executadas

paralelamente.

Na pratica, estes mecanismos sdo mais comumente utilizados quando temos funcées que demandam muito tempo,
como por exemplo um calculo muito complicado, ou um acesso a um banco de dados. Assim o programa principal ndo

depende do retorno deste processo para continuar.

Se por exemplo temos um front-end desktop, ele ndo fica congelado, esperando a funcdo terminar, permitindo ao
usudrio que utilize outras funcionalidades enquanto o processamento é executado. Por exemplo um front-end em .ASP,

ou desktop.

Isto é relevante no caso do MongoDB pois, na documentacio dele, é feita uma recomendacio expressa a utilizagdo da

forma assincrona, apesar de ser possivel utilizarmos o formato sincrono.

Neste préximo exemplo vamos trabalhar com as duas formas para que possamos observar em maior detalhe as

diferencas entre elas.
Inicialmente iremos trabalhar com a forma sincrona.

Vamos primeiro criar uma rotina chamada static void Main(string[] args) e, em seguida, criar outra chamada
MainSync(args) , onde vamos ter os mesmo argumentos recebidos na chamada principal. Notamos que ela est4,

inicialmente, apresentando um erro porque ainda ndo escrevemos esta funcao.

A seguir vamos incluir dois comandos Console.WritelLine("Pressione ENTER") e Console.ReadlLine; . Este segundo
comando fara com que a console espere até que alguma tecla no computador seja utilizada, mostrando o resultado do

que foi escrito.

O préximo passo serd criar a fungdo static void MainSync() , que deverd receber os mesmos argumentos da primeira

rotina que criamos.

Em seguida vamos criar o comando Console.WriteLine("Esperando 10 segundos ...."); , e para que o computador
espere este tempo, criaremos o comando System.Threading.Thread.Sleep(10000); . Uma vez que o pardmetro do

comando sleep éem milisegundos, colocamos a numeracéo 10000 que equivale a 10 segundos.

Por tltimo vamos inserir o comando indicando o tempo esperado Console.WriteLine("Esperei 10 segundos ...."); .
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using System;

using System.Collections.Generic;

using System.Ling;
using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace exemploMongoDB

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
MainSync(args);
Console.WriteLine("Pressione ENTER")
Console.ReadLine();
}
static void MainSync(string[] args);
{
Console.WritelLine("Esperando 10 segundos
System.Threading.Thread.Sleep(10000);
Console.WriteLine("Esperei 10 segundos
}
}

)5

")

O programa serd iniciado, chamara a primeira funcéo e ficard parado enquando a segunda é executada. Uma vez

concluida, ele entdo executara os dois proximos comandos.

Para verificarmos o programa em execucao, em "Gerenciador de Solucdes" clicamos com o botao direito do mouse

sobre o nome do nosso projeto e escolhemos a opcao "Propriedades".

Em "Objeto de Inicializagdo" selecionamos o programa que foi construido e cliclamos em "Iniciar", no menu superior,

para que ele seja executado.

Arquivo Editar  Exibir  Projeto

(< Bl

Compilagao Depurar  Equipe Ferramentas Testar Andlise Janela

Debug Any CPU 3 \gcwar o]

exemplosMongoDB + X Program.cs

Aplicativo

Build

Eventos de Build
Depurar
Recursos
Servigos
Configuragdes
Caminhos de Referéncia
Assinatura
Seguranga
Publicar

Analise de Cédigo

N/A N/A

Nome do assembly: Namespace padrao:

exemplosMongoDB | |exemp|osMcmgoDB

Estrutura de destino: Tipo de saida:
NET Framework 4.6.1 ~ | | Aplicativo do Console

Objeto de inicializagdo:

exemplosMongoDB.Program

Recursos

Especifique como os recursos do aplicativo serdo gerenciados:

(® lIcone e manifesto

Informagdes do assembly...

Um manifesto determina configuragdes especificas de um aplicativo. Para inserir um manifesto

Neste momento ele exibird uma mensagem indicando que estd aguardando por 10 segundos, periodo em que o

processamento estd suspenso, aguardando a execuc¢ao da fungio.
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Apds os 10 segundos voltamos ao programa principal, a partir dai é exibida a mensagem "Pressione ENTER".

Por fim, se pressionarmos "ENTER", o programa é encerrado.

Agora, vamos repitir este programa sé que de forma assincrona.

Vamos clicar com o botdo direito do mouse sobre o nome do nosso projeto e escolher "Adicionar > Novo Item". Vamos

dar o nome de "programAssincrono.cs” e clicar em "Adicionar".

Vamos aproveitar o cddigo ja feito, basta copia-lo para a nova janela do programa assincrono.

Haverd algumas diferencas pontuais entre os dois cdigos. Em primeiro lugar, a forma de declarar uma fun¢io néo sera
a mesma, neste caso precisamos indicar explicitamente o processamento assincrono, utilizando o comando async ,

resultando em static async void MainSync(string[] args) .

Além disso, ndo devemos tratar isso como uma rotina mas sim como funcéo, que serd uma variavel do tipo task static
async Task MainSync(string[] args) . Colocando o mouse sobre ela temos mais algumas informagdes e vemos que ela é

um tipo de processamento do sistema operacional.

Para ela vamos dar a denominacdo de "MainASync", resultando numa fun¢do static async Task MainASync(stringl[]

args) .

Assim como anteriormente, vamos aguardar 10 segundos. A diferenca é que, aqui, o comando sleep serd await

Task.Delay(10000); .

O comando await s6 funciona se declaramos que o processamento é assincrono, através do comando async . Isso
informa ao processador que sera executado na thread nova que foi criada. Entretanto, na chamada da funcfo também

devera ser criada uma variavel do tipo task, chamando a nova fungédo, ou seja "Task T = MainAsync(string[] args).

Dessa forma, o programa principal chamara a funcéo de forma assincrona e sera executada na variavel "T", do tipo

thread.

A func@o serd executada e, concomitantemente, o programa principal continuara exibindo os comandos, ao invés de

ficar suspenso até a funcéo terminar.

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace exemploMongoDB

{
class programAssincrono
{
static void Main(string[] args)
{
Task T = MainSync(args);
Console.WriteLine("Pressione ENTER")
Console.ReadLine();
}

static async Task MainSync(string[] args);
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{
Console.WriteLine("Esperando 10 segundos ....");
await Task.Delay(10000);
Console.WriteLine("Esperei 10 segundos ....");

}

Novamente, indo ao "Gerenciador de Solucdes" clicamos com o botdo direito do mouse sobre "exemplosMongoDB", o
nome do nosso projeto, e escolhemos a opgao "Propriedades". Em "Objeto de Inicializac@o" selecionamos nosso
programa "exemplosMongoDB.programAssincrono" e clicamos em "Iniciar", no menu superior, para que ele seja

executado.

Vemos que, desta vez, a mensagem "Pressione ENTER" apareceu logo abaixo do texto "Esperando 10 segundos ...." Isso
porque quando o programa chamou a funcao "MainSync(args)" ele automaticamente escreveu esta primeira frase,
porém, como o sistema ficou suspenso por 10 segundos, paralelamente ele passou a executar os dois comandos

seguintes em outra thread.

Ele escreveu "Pressione ENTER" antes de escrever "Esperei 10 segundos ....", ou seja, esta funcéo foi executada
paralelamente em uma outra thread, outro processamento, em relacdo ao programa principal. Isto é uma forma de

programacio assincrona.

Comparando os dois programas, vemos como é possivel a execucéo de um simples programa de maneira sincrona ou

assincrona.

exemplosMongoDB Program.cs programAssincrono.cs 8 X

xemplosMongoDB - %, exemplosMongoDB.Progrz [€*] exemplosMongoDB

Nos exemplos em que vamos trabalhar com o MongoDB sera sempre utilizada a forma assincrona.
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