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= 04
Equalizagcao de lluminagao

Assim como numa camera fotografica, a Unreal permite que controlemos a entrada de luz para equalizar a
proporcao de claros e escuros na cena. Qual o parametro utilizado para alternar entre a corre¢io fixa ou

automatica?

Selecione uma alternativa

O parametro é o 'Wireframe', que fica no View Mode de cada vista (viewport), que é o botdo superior
geralmente selecionado para 'Lit'.

O parametro é o 'Exposure), que fica no View Mode de cada vista (viewport), que é o botdo superior
geralmente selecionado para 'Lit'.

O parametro é o 'Lighting Only', que fica no View Mode de cada vista (viewport), que é o botdo
superior geralmente selecionado para 'Lit".

https://cursos.alura.com.br/course/unreal-fotografia-estudio-cinematics/task/28480
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