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O que aprendemos?

Nessa aula focamos em dar forma pro nosso projeto.

Após importarmos o arquivo do Illustrator, na versão 8, passamos pelo processo de aplicar o Extrude, onde cada objeto

respeitando o seu papel na composição recebeu o comando possuindo seu volume adequado.

Dica

Para que já tenha o controle dos elementos desde o início do projeto, é importante que reconheça-os no Object Manager,

renomeando ou até mesmo agrupando para que consiga planejar cada etapa de forma e�ciente.


