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A silhueta do modelo

Sabemos que o acerto de silhueta é algo fundamental nos modelos 3D. Com base nisso, como sabemos que

acertamos a silhueta do modelo?

Selecione uma alternativa

Deixando a silhueta como estd, falando que o concept estd errado e que nossa silhueta esta correta.

Através de testes baseados em tentativa e erro que nos permitem chegar alcancar uma forma que
represente o concept.

Através da copia de modelos ja existentes que nio nos faz ter a preocupacio de acertar a silhueta do
concept.

https://cursos.alura.com.br/course/blender-modelagem-poligonal/task/65597
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