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Transcricdo

[00:00] Eu vou mostrar para vocés aqui um pouco de tudo que a gente vai aprender nesse curso. Lembrando que toda
aula, a gente primeiro analisa algumas imagens e depois faz o exercicio pratico. Eu até separei aqui uma imagem de

cada um desses exercicios para a gente entender.

[00:19] Por exemplo, essa pagina aqui é um quadrinho dos Jovens Tités, e ai a gente vai analisar aqui como que funciona
a cor de cada um desses personagens, olha sé como as linhas dos elementos 14 do fundo séo mais claras para dar uma
profundidade. O quadrinho infanto-juvenil precisa ter mais clareza ali, o leitor precisa bater o olho e ja entender ali
quem que ¢ o personagem que ele conhece, quem que é um personagem aleatoério ali, precisa separar bem personagens
do fundo.

[00:49] E ai a gente tem essa imagem aqui, que é a imagem base ali para a gente fazer o exercicio, e a gente vai pintar ela
até chegar nesse resultado aqui, onde que os personagem tem cada um a sua cor bem marcada nessa paleta de cor. O

cendario também, de uma forma bem limpa, com a sensacéo de profundidade também.

[01:08] O segundo elemento que a gente vai estudar vao ser os quadrinhos de acdo. Muitas vezes nos quadrinhos de
acdo, principalmente super-herdi ou aventura, assim, tem essas cenas de movimento rapido o tem um fundo vazio.
Entdo ndo tem nenhum cendrio desenhado ali, a gente tem que bolar algo, pensar em algo que vai colocar ali no fundo.
E ja que a gente tem essa liberdade, é interessante colocar algo que ajude a criar esse movimento, esse dinamismo dos

quadrinhos de acao.

[01:35] Entdo a gente vai analisar as paginas. Aqui a gente vé umas texturas interessantes, tem a forma com que o
colorista trabalha nessas linhas de acéo. Vai analisar algumas paginas e vai pintar essa pagina aqui, que tem trés atos.
Primeiro o robd ali com a méo fechada, depois ele abre, revelando, algo ali na palma da mao, e ai ele usa isso para

lancar o raio aqui no terceiro quadro.

[01:59] Entdo a gente tem que pensar como que vai funcionar a énfase, a cor desse fundo em cada uma dessas cenas. A
iluminacéo, o que é importante. Olha s6 como o ultimo quadro esta com uma cor diferente ali para dar um contraste

maior no fundo.

[02:12] Depois a gente vai estudar cenas de quadrinhos de terror. O terror, diferente dos outros que a gente vai estudar
aqui, os outros géneros, a confusao é importante as vezes. Entdo € interessante vocé criar um ruido, algo confuso para o

leitor realmente ndo ter certeza se ele esta entendendo tudo que estd acontecendo ali.

[02:31] EntZo a gente vai analisar as paginas, ver como cada colorista trabalha esse lance do ruido de informagéo ali,

excesso de informac&o nos lugares, os lugares mais vazios, as vezes muito escuro.

[02:44] E a gente vai pintar essa pagina aqui, que tem os dois personagens andando ali no cenario vazio. Esse terceiro
quadro, o personagem encontrando algo, e no ultimo segundo quadro a personagem encontrado algo, e no tltimo

mostrando uma coleirinha.

[02:58] Olha s6 como a gente vai pintar esse fundo mais difuso, meio abstrato, para o leitor ndo ter muita clareza do que

esta acontecendo ali, e no final a gente revela. Tem um foco de luz bem marcado também, nédo é nada muito claro.

[03:14] Depois a gente vai estudar quadrinhos de drama. Drama e cotidiano, cenas de cotidiano, geralmente sdo géneros

que estdo muito interligados ali. Quando a gente 1 um o quadrinho, as vezes até algo autobiografico, um drama que o
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autor passou e tal. Tem esse clima de cotidiano junto com essa tristeza algo de sofrimento. E é importante a gente
pensar nisso na hora que esta colorido. Olha sé que interessante essa pagina onde todos os personagens estdo com o
rosto na sombra de uma forma ou outra. Primeiro personagem ali esta virado para a sombra, e esse outro tem uma luz

cortando, a parte do olho dele também esta na sombra.

[03:53] Esse é sé um dos aspectos que a gente vai analisar antes de pintar essa pagina aqui, que tem um personagem
encontrando a coleira e olhando um para o outro ali com essa expressao de tristeza. Esse aqui é o padrinho de género

de drama.

[04:08] Para fechar, a gente vai estudar outras possibilidades de narrativa, que funciona para qualquer um dos géneros
de quadrinhos, e uma delas é saber como lidar com a mudanca de cenario, quando o personagem sai do ambiente e vai
para outro. Aqui, por exemplo, olha s como nesses dois primeiros quadros, os personagens esto ali numa sala, no
corredor, com uma luz azulada, e nesse terceiro quadro aqui eles j4 vao para uma sala vermelha, e olha sé como tem ali

uma luz azulada saindo daquela porta para o leitor entender que eles sairam dali e chegaram em uma sala diferente.

[04:39] Isso é muito ébvio, pensando assim, mas é importante, porque pode ser que o leitor ndo saiba onde é que os
personagens estdo quando esta andando, mudando de uma cena para outra. Isso aqui é uma coisa muito importante. E
ai a gente vai pintar uma cena, algo parecido assim também com os personagens. Eles entram num portal aqui e vdo
parar nesse universo paralelo ali, com a iluminacédo totalmente diferente da iluminagio que a gente vé no quadro

anterior.

[05:04] Bem, esse é o conteudo do curso, a gente vai aprofundar bem mais do que eu falei aqui nas aulas. Espero que

vocés gostem e vamos la.
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