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Q0 o4
Esfera de vidro

Vamos agora praticar o que vimos na aula. [remos pintar uma esfera de vidro com um liquido vermelho em seu interior.

Vocé pode baixar o arquivo inicial aqui (https://caelum-online-public.s3.amazonaws.com/894-painting-
assets/05/base_facaVcMesmo Vidro_partel.psd)

Veré que o arquivo inicial ja estd com o flat. Ele foi feito a partir na mesma base circular cinza dos outros exercicos, como

pode ver nas imagens abaixo.
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base_faaVcMesmo_05.psd @ 53,4% (Layer 1 copy, RGE/8#) * »

O primeiro passo sera selecionar com a varinha magica a area do liquido vermelhoe em seguida escolher um brush de borda

suave no modo multiply.
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https://caelum-online-public.s3.amazonaws.com/894-painting-assets/05/base_facaVcMesmo_Vidro_parte1.psd
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Com o brush de borda suave no modo multiply pinte a area de sombra da esfera. O ideal é que o brus esteja grande o
suficiente para vc preencer a sombra com poucas pinceladas e evitar manchas. Em seguida muda o brush para o modo
Screen. Vocé pode baixar até essa epata aqui (https://caelum-online-public.s3.amazonaws.com/894-painting-
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assets/05/base_facaVcMesmo_Vidro_parte2.psd)
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Com o brush no modo Screen uasndo um tom mais quente, pinte a area mais clara do liquido vermelho. Usando o Lasso tool
seleicone uma area de brilho do video e pinte com o mesmo brus Screen, porem aqui escolha uma cor mais proxima do

cinza.
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base_facaVcMesmo_05.psd 9,8% (Layer 1 copy 2, RGB/8#) *

Com o mesmo brush e um tom azulado vocé ira finalizar o exercicio pintando a contra-luz na borda escura da esfera. Vocé

pode baixar a etapa final aqui (https://caelum-online-public.s3.amazonaws.com/894-painting-
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assets/05/base_facaVcMesmo_Vidro_parte3_Final.psd)
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