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& o
Adicionando niveis ao jogo

Transcricdo

Vamos adicionar niveis ao nosso jogo, e conforme o nivel vai ficando mais dificil, menos tentativas o usuario tera.

Comecaremos perguntando ao usuario qual nivel de dificuldade ele quer:

import random
print("*********************************")

print("Bem vindo ao jogo de Adivinhacdo!")
ppint("*********************************“)

numero_secreto = random.randrange(1, 101)
total_de_tentativas = 3

print("Qual o nivel de dificuldade?")
print("(1) Facil (2) Médio (3) Dificil")

# resto do cédigo comentado

E capturaremos o que ele digitar, ja convertendo o valor para inteiro e guardando em uma variavel:

import random
print("*********************************“)

print("Bem vindo ao jogo de Adivinhacdo!")
print("*********************************")

numero_secreto = random.randrange(1, 101)
total_de_tentativas = 3

print("Qual o nivel de dificuldade?")
print("(1) Facil (2) Médio (3) Dificil")

nivel = int(input("Defina o nivel: "))

# resto do cédigo comentado

Agora falta mudar o total de tentativas baseado no nivel que o usudrio escolher. A variavel serd inicializada com 0, e
faremos um if para verificar o nivel escolhido, se o ele for facil, o usuario tera 20 tentativas, se for médio tera 10, e se

for dificil terd 5 tentativas:

import random
ppint("*********************************“)

print("Bem vindo ao jogo de Adivinhacdo!")
print("*********************************")
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numero_secreto = random.randrange(1l, 101)
total_de_tentativas = ©

print("Qual o nivel de dificuldade?")
print("(1) Facil (2) Médio (3) Dificil")

nivel = int(input("Defina o nivel: "))

if (nivel == 1):

total_de_tentativas = 20
elif (nivel == 2):

total de tentativas = 10
else:

total_de_tentativas =5

# resto do cédigo comentado

Com isso conseguimos definir os niveis de dificuldade no nosso jogo. No préximo videos definiremos pontuacéo!
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