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Primeiro teste e entendendo o resultado.

Para você avançar no treinamento com passos �rmes, precisamos consolidar bem nosso conhecimento sobre alguns

processos. Sendo assim, nada mais indicado do que praticar. Vamos criar um programa simples que talvez não faça muita

coisa, mas é a base necessária para nossa evolução.

1 - Crie o arquivo texto_puro.html em seu editor de texto favorito salvando-o dentro da pasta logica . Depois, escreva o

seguinte texto dentro deste arquivo (inclusive você pode copiar e colar os dois parágrafos abaixo e colá-los dentro do

arquivo):

A convenção que usaremos para criar nosso programa é adotar letras minúsculas e não usar acentos e, claro
 
Outro ponto importante é que toda alteração feita no arquivo .html deve ser salva e, além disso, o navegador precisa recarregar a p

2 - Agora que você tem o arquivo texto_puro.html  criado dentro da pasta logica  abra-o em seu navegador. Por exemplo, se

você esta usando o Chrome, vá até o menu "Arquivo -> Abrir arquivo ...". O navegador solicitará que você escolha qual arquivo

deseja abrir. Selecione o arquivo texto_puro.html  que criamos. Este procedimento será repetido diversas vezes ao longo do

treinamento, por isso, revisá-lo é importante.

Quando o arquivo for aberto, o navegador irá interpretar cada linha que você escreveu nele exibindo o conteúdo. Contudo,

veja na prática que os acentos não são exibidos corretamente e que não houve pulo de linha entre um parágrafo e outro.

3 - Com base no que aprendeu neste capítulo, altere o arquivo para que ele exiba corretamente a acentuação e pule uma

linha. Você não precisa submeter a resposta do exercício aqui. No entanto, se o resultado não sair conforme o esperado, não

deixe de buscar ajuda no fórum.


