25/04/2020 SOLID com C#: Aula 1 - Atividade 11 Interface Segregation Principle | Alura - Cursos online de tecnologia

4 n
Interface Segregation Principle

Podemos pensar sobre coesdo em varios niveis diferentes. Por exemplo, o que seria uma interface coesa? Uma interface

coesa ¢ aquela que também sé possui uma tnica responsabilidade.

E serd que conseguimos ver a coesao pelo outro lado? Pense, se a classe A depende de B, idealmente B deve prover uma
interface para A, somente com as coisas que A depende. Ou seja, a classe ndo deve depender de métodos que ela néo

usa. Isso é o que chamamos de Principio de Segregacio de Interfaces, ou ISP.

Vocé consegue enxergar quais sdo as vantagens de fazer com que classes dependam apenas de métodos que precisam?
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