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Move By e Move To

Vimos no tltimo video a acdo de movimento dentro de um gatilho e que existem duas possibilidades

diferentes de mover um objeto: "Move to" ou "Move by".

Sabendo disso, por que é preferivel usar o "Move by" quando se estd criando interacoes?

Selecione uma alternativa

Porque ele é o padrdo utilizado pelo Protopie.

Porque ele é mais fécil para o desenvolvedor implementar.

Porque ele renderiza melhor no programa do Protopie.

Porque ele faz com que a suavizagdo do elemento seja melhor.

https://cursos.alura.com.br/course/introducao-protopie-prototipacao-microinteracoes/task/71883
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