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O que aprendemos?

Área de Circulação e Colisão

Delimitando área de circulação

Limitações dos colisores simples

Colisão complexa como substituta

Malha de navegação (Navmesh)

Projetando para área de circulação

Múltiplas condições booleanas

Exclusão de regiões por volume nulo

Alternando origem do Line Trace

Organização de grá�cos

Comentários localizados


