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O os
Agora € sua vez!

Crie inputs de mouse, touch e motion controller. Depois adicione um Line Trace by Channel que seja alimentado por um
Timer, em vez de um Event Tick. Edite a taxa de atualiza¢do do Timer e repare como ela pode ser menor do que o Event Tick,

que é constante, e portanto, podendo sobrecarregar o sistema se usado por muitas blueprints ao mesmo tempo.

https://cursos.alura.com.br/course/unrealvr2-locomocao-por-teleporte/task/64118
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