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Transcricdo

[00:00] Resumindo, nds implementamos um movimento simples de um fantasma, que € ir para a direita, e encontramos
varios bugs. Por exemplo, o fantasma néo pode ultrapassar a parede ou muro. Usamos a fungido que tinhamos criado de
posicéo valida. O fantasma néo pode entrar em contato com outro ou com meu usudrio. Refatoramos a funcéo posicéo

valida apds implementar essa logica.

[00:28] Usamos uma array associativa para refatorar o movimento do proprio heréi e néo ter o case cheio de condicoes.
As condicOes sdo agora interpretadas através da array associativa, que é um mapa, um dicionario. Palavras e termos que

usamos para a mesma estrutura de dados.

[00:47] Vimos também a implementacio do duck typing na pratica. O que acontece é que nds como programadores
estamos interessados no tipo, porque ele me diz os comportamentos distintos e existentes naquele objeto, naquele
valor, e me diz o que cada um desses comportamentos faz. Ndo sé que existe um cara com aquele nome, mas o que ele
faz. Portanto, para nés, desenvolvedores, o tipo é importante. Porém, para o interpretador ndo importa se o tipo é A ou

B, sé importa que o comportamento existe. Essa é a grande vantagem.
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