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iZ 04
Adicionando comportamentos

Quando adicionamos o componente Rigidbody2D ao avido e clicamos no botdo de "play" da Unity o avido

comecava a cair automaticamente.

Por que vimos esse comportamento ao adicionarmos esse elemento ao avido?

Selecione uma alternativa

Vimos o avido caindo pois o componente Rigidbody2D é o componente responsavel por adicionar
gravidade aos objetos na Unity.

0 avido cai porque esse é o comportamento que o Rigidbody2D adiciona a ele. Além disso, nosso avido
colide com o chao.

Vimos o avido caindo, pois esse é o comportamento padrdo dos objetos que adicionamos no nosso jogo.
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