
Fala devs! nesse passo a passo vamos aprender como subir de maneira gratuita a nossa
aplicação para produção.

﻿Decidi fazer essa aula em passo a passo, para facilitar a consulta dos alunos, e também
porque você encontra facilmente documentações explicando como deve ser feito por

parte dos provedores desse serviço.



Existem diversas formas de subir nossa aplicação para ﻿produção utilizando serviços de
cloud como os da como aws (amazon), azure (microsoft), qualquer empresa que ofereça

serviço de hospedagem e cloud praticamente.﻿



mas nos vamos usar uma ferramenta gratuita chamada heroku, onde basicamente
conseguimos subir e usar uma aplicação de maneira ﻿gratuira, você pode usar

temporariamente para suas aplicações ou até mesmo depois pagar algum pacote do
heroku e poder colocar ﻿um dominio por exemplo e ter direito a mais coisas, mas por

hora o pacote gratuito ja serve pra gente.
﻿Aconselho também a procurar aprender depois sobre serviços de cloud como aws e

azure ou algum outro, podem ser adotados por empresas.







Então vamos colocar a mão na massa.



já temos a nossa api funcionando onde é possivel gerar um build e rodar nossa aplicação
com um 



"npm start" a partir do diretorio ./dist

﻿
Agora vamos dar continuidade no nosso passo a passo.﻿

﻿



1- Criar conta no heroku.



- Acesse o site https://heroku.com
﻿- Clique em Sign up ﻿para criar uma conta.
﻿- insira suas informações e crie sua conta



- talvez seja necessário fazer uma autenticação de dois fatores utilizando ao aplicativo

Salesforce authenticator



﻿- Com sua conta criada você vai encontrar uma tela como essa a baixo.



- essa é a tela inicial onde você encontra o botão de criar novo aplicativo (Create new app)

﻿- Apos clicar em criar aplicativo você deve escolher o nome do aplicativo, como "api-yt" por
exemplo

﻿
﻿- escolher a região United States e logo em seguida clicar em Create app



- na aba deploy vamos ter uma série de instruções para subirmos nossa aplicação.



- mas antes disso já devemos ter subido nossa aplicação para o github como
aprendemos anteriormente.






- Então se você ainda não subiu sua aplicação para o github, faça isso!





- Caso tenha algum problema de acesso com o github, tente remover suas
credencias do github e depois tente executar o push novamente



-ele vai solicitar que você pressione qualquer tecla para dar continuidade.



-depois você vai inserir o seguinte comando "npx heroku git: remote -a {nome da sua api}"
﻿-depois execute o comando "git push heroku master"

-todo esse passo a passo é explicado na aba de deploy após a criação do projeto.

- caso tenha algum erro no push remova a credencial e execute novamente o push, deve
solicitar que você se autentique novamente.






- Após subir sua aplicação no github voltamos para o heroku.



﻿- Agora execute o comando "npx heroku login" no terminal do seu projeto.

-como já criamos nosso repositório no github não precisamos dar um git init novamente,
basta colocar o comando a seguir.



- Agora que nossa aplicação já está rodando no heroku, precisamos criar um
banco de dados em produção. Vamos fazer isso pelo próprio heroku﻿



- na aba de Resources vamos pesquisar por clearDB MySQL



- ﻿ao clicar basta selecionar o plano free, mas para isso precisamos adicionar
um cartão de crédito na nossa conta heroku, não vai ser debitado nenhum

valor ao escolher o plano free, mas precisamos adicionar o cartão como
método de pagamento da nossa conta de qualquer jeito.

-Agora basta clicar em learn more para ter acesso a documentação do clear DB,  lá você vai
aprender como pegar as credenciais do banco, como PORT, HOST, USER, PASSWORD,
DATABASE e mais pra frente vamos inserir esses valores nas variáveis de ambiente da

nossa aplicação no heroku

-Agora também podemos conectar nesse banco pelo nosso workbench que já aprendemos
anteriormente, lá podemos usar a nossa modelagem para criar as tabelas.

-lembre-se de salvar essas credenciais em um local seguro, mas caso precise depois você
pode achar novamente pelo heroku.



-Agora que a nossa aplicação está no heroku, nosso banco de dados também,  podemos
inserir nossas variáveis de ambiente para que nossa aplicação se conecte ao banco

corretamente, e consigamos atribuir um segredo para gerar o nosso JWT.

-quando for sincronizar a modelagem com o nosso banco clique em override target, para
não gerar uma tabela duplicada.

-caso queira criar uma outra modelagem também não há problemas.

-E agora para criar nossas variáveis de ambiente devemos ir na aba de settings, depois
clicar em review config vars





-Já vem um valor por padrão e podemos adicionar novos valores como o nosso HOST,
PORT, SECRET... e por ai vai.

-basta clicar em add para adicionar quantas variáveis quiser

-feito isso nossa aplicação já deve estar rodando conectada ao banco de dados e
funcionando corretamente caso você já tenha criado as tabelas no novo banco.

-levando em consideração o nome da api que eu dei no heroku o nosso host deve ficar
https://api-yt-profissao-programador.herokuapp.com

-então onde antes estavamos utilizando localhost:4000 por exemplo, agora vamos utilizar
o nosso novo host, onde qualquer um pode ter acesso e se conectar a nossa api caso a

deixemos aberta.



-Esse documento foi feito com o objetivo de melhor orientar nossos alunos, mas esse
passo a passo pode ser encontrado com facilidade na internet por se tratar de um serviço

amplamente utilizado e bem documentado.

-Em caso de qualquer tipo de problema pode procurar nosso suporte ou pesquisar na
internet que você vai conseguir resolver o problema com tranquilidade.


