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Nessa aula:

o No lugar de usar 9 variaveis, 3 para cada carro, criamos 3 listas: xCarros , yCarros e velocidadeCarros ;

e Removemos os codigos duplicados, utilizando lagos de repeticdo e contadores em cada iteracéo;

o Extraimos a verificacdo que identifica se o carro passou toda a tela para uma nova funcédo chamada passouTodaATela() .

Projeto desta aula

e No link a seguir, vocé tem acesso ao_codigo da aula 03 (https://github.com/alura-cursos/freeway/archive/aula-3.zip).

Na préxima aula

Vamos detectar a colisdo dos carros com o ator, adicionar carros em todas as listas e criar os pontos do jogo!

https://cursos.alura.com.br/course/javascript-listas-lacos/task/56197
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