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O que aprendemos?

Nessa aula aprendemos:

e Vimos o padréo de projeto da estratégia;
o Como reconhecer muitos toques ao mesmo tempo;
o Boas praticas de reaproveitamento de cddigo;

o Técnicas para desacoplar classes dentro do projeto;

https://cursos.alura.com.br/course/unity-mobile-aprofundando-jogos/task/45900
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