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Para saber mais: Simbologias do corpo

Como vimos nos videos anteriores, o design de personagem lida com diversos fatores visuais como silhuetas,
proporcdes e contrastes. Além desses fatores, é importante levar em consideragdo que cada elemento do corpo também

carrega uma simbologia e um peso expressivo.

A cabeca é o elemento mais expressivo do corpo, ao qual sempre recorremos para tentar entender o que as personagens
estdo pensando e sentindo. E na cabeca que estiio os elementos que mais alteram as expressdes do corpo: os olhos e a
boca. Depois desses elementos, o terceiro mais expressivo sdo as maos. Por isso, € muito comum que as maos sempre

estejam dentro do enquadramento, muitas vezes inclusive a mesma altura do rosto.

As simbologias dos elementos do corpo variam dependendo da cultura que estd consumindo. Uma simbologia muito
reconhecida no Brasil pode nfio ser tio ébvia na India, por exemplo. Enquanto alguns lugares véem um gesto das mios
como um sinal de OK, outros lugares podem ver esse mesmo gesto como um xingamento. Portanto, sempre tome
cuidado com essas informagdes. Além disso, no préprio mundo que vocé criou para a sua animagdo, algumas

simbologias podem ser tnicas ou diferentes do que estamos acostumados.

Levando em consideracdo que nenhuma simbologia é exata, quero conversar sobre algumas atribui¢cées comuns a

alguns elementos do corpo que sdo bastante usados na construcdo de personagens:

e O cabelo é a vaidade! Ele funciona muito bem para expressar como a pessoa se sente, e principalmente como ela se

mostra ao mundo. Cabelos longos e bem-cuidados podem mostrar uma pessoa muito segura de si, por exemplo.

o O nariz costuma representar o ego de uma pessoa e dizer muito da personalidade dela. E normal que personagens
muito cheios de si tenham narizes grandes e protuberantes, por exemplo. Existe até a expressio "nariz empinado"

para pessoas esnobes!

e Os olhos costumam representar a expressividade de alguém. Olhos maiores passam sentimentos com maior

facilidade, ja que eles séo o principal elemento ao qual vamos recorrer para reconhecer expressoes.

e Quanto maior o elemento, mais facilmente ele vai ser lido. A boca simboliza a externalizacéo, ela é nosso
instrumento de fala. Uma boca grande pode simbolizar uma personagem tagarela, enquanto uma personagem

timida pode sequer ter uma boca. A boca também pode ser usada como um elemento de sensualidade.

o As mios também sdo simbolos de expressdo, mas principalmente de acdo. A méo € o que executa os sentimentos e
agOes. Maos grandes podem mostrar uma personalidade ativa, alguém que néo tem medo de colocar planos em
pratica. Mados quadradas podem demonstrar mais estabilidade, maos redondas podem representar pessoas
amigaveis. Dedos finos e alongados podem transmitir a ideia que a pessoa é agil. Abuse do poder das formas nas

maos para expressar a maneira como sua personagem age!
e Bracos sdo 6timos para demonstrar forca e agilidade.

e Otronco é a raiz do corpo, do qual todos os outros membros saem. O formato e tamanho dele podem ajudar muito
a demonstrar tanto a personalidade da personagem quanto o porte fisico dela, o biotipo que independe dessa
personalidade. Cuidado com os esteredtipos!

e Pernas e pés sdo o equilibrio do corpo e ao mesmo tempo a capacidade de movimentacéo e deslocamento. Pernas
longas costumam demonstrar agilidade, enquanto pernas curtas demonstram dificuldade de execugdo de acdes e

movimentos.

O que foi listado acima s@o apenas alguns exemplos. O que é importante é sempre pensar nas simbologias que cada

elemento do corpo pode trazer!
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