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Q0 o4
Adicionando desafio

Para criar a sensacgdo de progresso no jogo, criamos uma maneira de contar a pontuacio de acordo com quantos obstaculos
nosso avido atravessava. Assim, criamos um texto na interface grafica e do jogo, junto com uma classe que mantinha a

contagem dos pontos.

Como o desafio do jogo era passar os obstaculos, toda vez que um deles passava da posicédo do jogador esse obstaculo
adicionava um ponto da pontuacio total. Quando o jogador morria, precisamos reiniciar a contagem e atualizar a interface

do jogo.

Para utilizarmos, no cédigo, o componente de texto importamos o namespace da interface grafica com a linha de comando

using UnityEngine.UI;

Faca sua proépria pontuacéo do jogo, de maneira que o jogador sinta que ele esta progredindo ao jogar.
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