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= 07
Mantendo Minimo

No Unity temos varias formas via codigo de manter a vida maxima no valor que queremos assim como o

valor minimo no valor que queremos.

Se precisarmos manter o valor da vida em zero quando vamos tirar dano de um personagem qual seria o

cédigo ideal para fazer isto com a variavel vida utilizando um método?

Selecione uma alternativa

Vida -= dano;
if(vida < @)
{

Vida = 0;

if(vida < @)

{

Vida = 0;
}
Vida -= dano;

if(vida > @)

{

Vida = 0;
}
Vida -= dano;
Vida -= dano;
if(vida > @)
{

Vida = 0;
}
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