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O 14
Projeto da Aula Atual

Segue o link do projeto até o momento. Por favor siga estes passos:

1) Baixe o projeto do final da aula no link: https://github.com/alura-cursos/xamarin-crie-aplicacoes-
mobile/archive/4fc4234fb3c51d4fe15ba8931020f15294a1d3f9.zip (https://github.com/alura-cursos/xamarin-crie-

aplicacoes-mobile/archive/4fc4234fb3c51d4fe15ba8931020f15294a1d3f9.zip)

2) Clique com o botdo direito sobre o nome do projeto e escolha o menu "Clean Solution"

3) No Visual Studio, entre no menu Tools > Nuget Package Manager > Package Manager Console

4) Na janela do Package Manager Console, aparecera um botdo para restaurar os pacotes do Nuget. Clique nesse botdo

Restore

5) Defina o projeto TestDrive.Droid como padréo (Set as Startup Project)

6) Rode a aplicacgéo

https://cursos.alura.com.br/course/xamarin-aplicativos-mobile-com-visual-studio-parte-2/task/22945
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