
25/04/2020 Ruby II: Aula 1 - Atividade 9 Começando o jogo da forca | Alura - Cursos online de tecnologia

https://cursos.alura.com.br/course/introducao-a-programacao-com-ruby-e-jogos-2/task/8101 1/2

 09
Começando o jogo da forca

Nosso próximo grande jogo é o da forca, onde o jogador deve adivinhar uma palavra, chutando cada vez uma nova letra

ou a palavra inteira. Escreva a função da_boas_vindas  que pede o nome do usuário, a função sorteia_palavra_secreta

que sorteia uma palavra secreta ( programador ). E a nao_quer_jogar? . Já o programa principal deve dar boas vindas, e

executar o laço do jogo como a seguir:

nome = da_boas_vindas 
 
loop do 
    joga nome 
    break if nao_quer_jogar?
end

Agora a única grande diferença está em nosso joga . Nossa função de jogar deve escolher a palavra secreta, con�gurar

0 erros até agora e começar com zero pontos.

def joga(nome) 
    palavra_secreta = sorteia_palavra_secreta 
 
    erros = 0 
    chutes = [] 
    pontos_ate_agora = 0 
 
    # laco principal a escrever 
 
    puts "Você ganhou #{pontos_ate_agora} pontos."
end

Compartilhe aqui o código escrito até agora.

Responda

 I N S E R I R  C Ó D I G O  F O R M A T A Ç Ã O
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