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Iconografia de interacao e feedback

Para deixar mais evidente o fluxo de navegacio, desenhe os icones que representarfio como o usuario interagira com o

aplicativo. E qual feedback o dispositivo dard em determinados momentos desse fluxo.
Lembrando que a ideia ndo é mostrar tudo que é tocavel na tela, mas sim, o fluxo.

Uma dica é tentar entrar no modelo mental do seu usuario, seja ela materializado numa persona ou néo, e ir vendo se

faz sentido.

https://cursos.alura.com.br/course/ux-usabilidade/task/19450
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