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» A camera imita o olho humano

» Olhamos em movimento: mexemos os olhos e caminhamos.
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Todo movimento no qual a camera nao se desloca.
Gira no proprio eixo
Panoramica Horizontal (PAN)

Panoramica Vertical (TILT)



Descritiva: quando descreve um cenario.
De Acompanhamento: segue o movimento de um personagem, veiculo ou objeto.
Ponto de Vista: mostra o que é visto por um personagem.

Geografica: estabelece relacao espacial entre duas ou mais coisas. Personagens,
objetos, trechos do cenario, etc.
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Movimento no qual a camera se desloca no espaco.

Traveling também pode ser Descritivo, De Acompanhamento, Ponto de Vista ou
Geografico.

De Aproximacao: deslocamento em direcao a um personagem ou objeto
De Recuo: cdmera se afasta de um personagem ou objeto
De Contorno: camera contorna um personagem ou objeto

Muda a perspectiva



» Zoom Out: movimento de abertura
y Zoom In: movimento de fechamento

» Nao muda a perspectiva



Fendmeno da imagem.
Captura de Quadros por Segundo (Frames per Second, f.p.s.)

Padroes:

23,976 fps - Cinema Digital, Internet - NTSC - Muitas vezes arredondado para 24fps
24 fps - Cinema com projecao analdgica (pelicula)

25 fps - Televisao PAL (Europa)

29.97 fps - Televisao NTSC - Muitas vezes arredondado para 30fps

Explicacao complementar: video



https://www.youtube.com/watch?v=mjYjFEp9Yx0

Slow Motion (Camera Lenta): captura em um frame rate maior ao que da reproducao

Fast Motion (Camera Rapida): captura em um frame rate menor ao que da
reproducao

Rampa: variacao de frame rate durante o plano

Freeze Frame: congelamento da imagem



