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Configurando o Unity Remote

Quando estamos desenvolvendo um jogo para celular, queremos testar o maximo possivel esse jogo dentro da plataforma

alvo. Existem duas maneiras de testarmos o jogo que estamos fazendo.

Uma maneira é fazer uma build do jogo, outro é utilizarmos o Unity Remote para testar o jogo no celular diretamente do

editor da Unity assim como fizemos no curso.

No nosso caso, estamos criando um jogo para o Android, e por isso, precisamos do SDK e do JDK do Android instalados antes

de iniciarmos esse processo, caso contrario, a Unity apresentard um erro.

Uma vez instaladas essas duas dependéncias, podemos ir em “Edit->Preferences”.

File

<
o il
*_'__‘:&E =

Edit Assets GameObject Component  Window

Undo Selection Change Ctrl+Z It
Redo Chrl+Y

Cut Crl+X
Copy Ctrl+C

Paste Ctrl+V
Duplicate Ctrl+D
Delete Shift+Del
Frame Selected F

Lock View to Selected Shift+F

Find Ctrl+F
Select All Ctrl+ A
Preferences...

Dentro do menu de preferéncias, selecione a opgdo “External tools” e coloque o caminho do JDK e do SDK do Android nas

configuracdes.
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Se queremos utilizar o Unity Remote, precisamos ativar o modo desenvolvedor do seu celular e baixar o app Unity Remote.

Com o modo de desenvolvedor desbloqueado e o Unity remote instalado, conecte seu celular via USB ao computador e ative a

opcéo de depuragdo por USB, dentro das configuraces de desenvolvedor.

Agora que seu celular ja esta configurado, precisamos entrar nas configuragdes do projeto da Unity e ajustar o editor para ele

reconhecer o celular.
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Dentro das configuracdes do editor, procure a opcao “Device” que fica na categoria Unity Remote e mude a opgéo de “none”(

nenhum ) para “Any android Device” ( Qualquer aparelho Android )

{2‘} Editor Settings

@ Inspector

By

Unity Remote

Device [ Any Andreid Device

Compression
Resolution

None
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~  Any Android Device

Com o celular conectado ao computador e essa configuracéo de “device” feita, reinicie a Unity para que ela reconheca o seu

celular e vocé possa testar seu jogo apenas clicando no icone de “play”

da Unity. Lembre-se de que, para isso funcionar, o app

Unity Remote deve estar aberto no seu celular. caso contrario a Unity ndo espelhara o jogo nele.

Essa maneira de testarmos o jogo no cel é mais pratica do que a primeira, ja que sé precisamos clicar no botéo de “play” da

Unity e imediatamente estamos jogando. Porém, existem algumas limitaces. Algumas APIs como a de vibracdo néo fardo o
celular vibrar, elas apenas exibirdo algumas mensagens no console da Unity. Além disso, a rotagdo do app néo ficara travada,
mesmo que tenhamos escrito c6digo ou configurado o player para ele manter o jogo apenas na horizontal ou vertical. Ou
ainda, se quisermos que algum cédigo seja executado em uma plataforma especifica, enquanto testarmos o jogo com o Unity
Remote, ele ainda entendera que estamos dentro do editor da Unity, e esses cddigos podem nédo funcionar da maneira que

esperamos.

Com tudo isso, vale a pena utilizar o Unity Remote para testes rapidos enquanto estamos desenvolvendo, mas para um teste
mais extenso e de gameplay a sugestdo é que facamos uma build do jogo para ter certeza de como vai ficar o produto final.
Esse processo de “build” gera o arquivo instalavel que depois vocé pode mandar para as lojas como Apple store ou Google

play. Para gerarmos uma build, podemos ir no menu “File->Build Settings”.
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Clicando nessa opcéo, vocé verd uma nova janela onde podemos configurar quais cenas e para qual plataforma o jogo sera
destinado. Lembre-se de que a primeira cena que adicionarmos nessa tela ( A cena com indice 0) serd a primeira cena

executada pelo seu jogo.
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Ao clicar em “build”, a Unity comecara o processo de transformar seu jogo em um arquivo instalavel/executavel pela

plataforma alvo.
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Antes de realmente criar seu .APK, precisamos alterar as configuracdes do executdvel. Para isso, clique em “player settings’
dentro da janela “Build Settings”. Ao fazer isso, a aba “inspector” da Unity ira mudar e agora apresenta outras opcdes para

nosso executdvel.
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Dentro dessa aba, podemos colocar uma imagem como a de um icone para o jogo.

© Inspector

PlayerSettings

Podemos ajustar também a orientaco do jogo, ou seja, podemos escolher se o jogo ird ser apresentado em modo retrato ou

paisagem, ou ainda se ele deve rotacionar automaticamente.

Atencdo, pois essas opcdes s6 aparecem quando vocé estiver com as configuragdes do Android selecionadas.
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A Unica opc¢do que realmente precisamos configurar é o nome do pacote do jogo. Essa opcéo fica dentro do painel “other

settings” e, se ndo alterarmos essa configuracéo “package name”, a Unity lancara um erro na hora de gerar a build do jogo.
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Blit Type

Resolution and Presentation
Preserve framebuffer alpt[_|
Resolution Scaling

Resolution Scaling Mode | Disabled

Supported Aspect Ratio
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| Always

Orientation

Landscape Left

Use 32-bit Display Buffer?

Pimakla Pamth and Stanaill ] |

Default Orientation* | Aute Rotation |
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Partrait Portrait Upside Down
Portrait Upside Down Landscape Right
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~  Auto Rotation

Other Settings

Rendering
Color Space* | Gamma 3]
Auto Graphics APT [

Multithreaded Rendering™ s

Static Batching [
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Graphics Jobs (Experimer[ |
Virtual Reality moved to ¥R Settings
Protect Graphics Memory [

Identification

Package Name |com.A|ura.FugaEspacia|
(L |

Depois de tudo isso configurado podemos clicar no botéo “build” e gerar nosso arquivo APK que podemos instalar no nosso

celular.

MNome

D Fuga_Espacial.apk

Apesar dessas configuracdes precisarem ser feitas apenas uma vez, esse trabalho todo, além do tempo que demoramos para

gerar uma build de fato, pode ndo compensar para quando queremos testar algo pequeno do jogo.
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