
28/04/2020 Introdução ao ProtoPie: Aula 3 - Atividade 6 O gatilho de Jump | Alura - Cursos online de tecnologia

https://cursos.alura.com.br/course/introducao-protopie-prototipacao-microinteracoes/task/71889 1/1

 06
O gatilho de Jump

No último vídeo aprendemos de fato o gatilho de Jump. Como ele funciona?

Selecione uma alternativa

Quando soltamos um elemento em um certa parte da tela.

Detectando mudanças em um Page Container e mudando as propriedades dos elementos a partir
delas.

Fazendo com que os elementos deem um salto quando realizam uma animação.

Fazendo a transição de uma cena para outra do Protopie.
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