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Sobre o uso a camera

Assinale as alternativas verdadeiras a respeito do uso da cdmera no iOS:

Selecione 2 alternativas

Conseguimos testar a funcionalidade da camera através do simulador do XCode.

E através da classe UllmagePickerController que acessamos a cAmera, biblioteca e gravacio de
videos do i0S.

E preciso pedir permiss3o do usudrio para ter acesso a alguns recursos do device, como por exemplo
a camera. E através do arquivo Info.plist que pedimos a autorizacio.

https://cursos.alura.com.br/course/ios-recursos-nativo/task/33181
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